Tamara Zeyer

Grammatiklernen mit einer interaktiven Lernsoftware

Einleitung

Mit Grammatik beschéftigen sich alle Fremdsprachenlernende sowie jede
Lehrperson. Erstere miissen sich manchmal durch die Hirden der deutschen
Grammatik durchkdmpfen, Zweitere versuchen die Grammatik mdoglichst
greifbar und spannend zu vermitteln. Durch die Entwicklung digitaler Me-
dien findet man zahlreiche Lernangebote zum Grammatiklernen nicht nur
in Papierform. Wodurch unterscheiden sie sich aber voneinander? Was
bringt digitale Lernsoftware in den Lernprozess mit? Funktionieren techni-
sche Moglichkeiten und didaktische Uberlegungen im Einklang? Am Beispiel
der Interaktiven Grammatik - einer interaktiven Lernsoftware fur DaF-Ler-
nende auf dem Niveau Al - sollen Mdéglichkeiten und Grenzen medienge-
stitzten Grammatiklernens diskutiert werden. Eine wichtige Rolle spielt da-
bei die Interaktivitédt des Lernprogramms, dank der Lernende von Anfang
an in den Lernprozess einbezogen werden und eine aktive Rolle (iberneh-
men. Sie kdnnen ihren Lernweg bestimmen und eigenstandig entscheiden,
welche Aufgaben sie |6sen wollen und wie dies geschehen soll. Das Pro-
gramm unterstitzt sie durch die interaktiven Elemente.

AuBerdem soll ein Blick hinter die Kulissen des Entwicklungsprozesses ge-
worfen werden.

Interaktive Grammatik des Goethe-Instituts

Die Entwicklung einer Lernsoftware, die den selbstgesteuerten Lernprozess
ermoglichen kann, ist ein komplexer Prozess. Er erfordert eine enge Zu-
sammenarbeit der fr die technische Entwicklung zusténdigen Personen mit
den flr die didaktische und inhaltliche Konzeption Verantwortlichen, damit
nach Bedarf in jeder Entwicklungsphase Anderungen in einem der beiden
Aspekte vorgenommen werden kdnnen.

Die Entwicklung der Interaktiven Grammatik begann mit der Analyse von
Lehrwerken und parallel wurde die aktuelle Forschungsliteratur zu medien-
gestltztem Grammatiklernen bearbeitet, erst dann erfolgte auf der Grund-
lage des ersten Schrittes die Konzeption von zehn Einheiten zu einzelnen
grammatischen Themen, die fir die Niveaustufe A1l relevant sind.!

1 Es gibt Einheiten zu folgenden grammatischen Themen: Fragesatze, Position des Verbs
im /_\gssagesatz, Komposita, Konjugation im Présens, Satzklammer, Perfekt, Wechselpra-
positionen mit Dativ, Wechselprépositionen mit Akkusativ, Temporale Prapositionen, Im-
perativ.
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Nachdem die Storyboards detailliert ausgearbeitet worden waren, konnte
der Programmierer mit der technischen Realisierung anfangen. Im Laufe
des Entwicklungsprozesses wurden auBerdem die das Lernen unterstiitzen-
den Audio- und visuellen Materialien sorgfaltig ausgesucht bzw. vom Ent-
wicklungsteam erstellt (vgl. Zeyer / Bernhardt / Ivanovska 2015).

Die Einheiten der Interaktiven Grammatik haben jeweils den gleichen Auf-
bau und bestehen aus flnf Teilen bzw. Schritten. Dabei beinhalten die ers-
ten zwei Schritte Informationen zu Funktionen und Bildung der jeweiligen
grammatischen Phanomene, im dritten Schritt wird die Regel zusammen-
gefasst und formuliert. Die letzten zwei Schritte sind Ubungen, die sich in
Schwierigkeitsgrad und Aufgabentyp voneinander unterscheiden. Die Inter-
aktive Grammatik |asst die grammatischen Phanomene selbststéndig erler-
nen, weil die ersten zwei Schritte einen entdeckenden Charakter haben und
im Schritt der Regelformulierung die von den Lernenden gebildeten Hypo-
thesen ,Uberpruft" werden. Die Schritte kdnnen jedoch in beliebiger Rei-
henfolge bearbeitet werden, somit ist sowohl eine induktive als auch eine
deduktive Vorgehensweise moglich. Dariiber hinaus versucht die Interak-
tive Grammatik, mehrere Kanale beim Lernen anzusprechen, damit ver-
schiedene Lernertypen sie erfolgreich nutzen kénnten.

Besonders wichtig ist die visuelle Unterstitzung unterschiedlicher Art.
Durch farbige Markierungen wird die Aufmerksamkeit der Lernenden auf die
Besonderheiten grammatischer Phdnomene gelenkt. Z.B. in der Einheit Po-
sition des Verbs im Aussagesatz (Ubung 1) werden die Verben, sobald sie
auf der richtigen Position platziert sind, griin hervorgehoben. Somit wird die
richtige Antwort signalisiert. Auch in der Entdeckungsphase bekommen die
Lernenden visuelle Unterstiitzung durch Farbmarkierung. Bspw. mussen sie
in der Regelentdeckungsphase in der Einheit Temporale Préapositionen in
einer E-Mail die Uhrzeiten, Tage und Monate finden und anklicken. Die Aus-
driicke werden mit allen dazugehérigen Prépositionen zusammen griin mar-
kiert (Abb. 1).

ieber Peter,

vielen Dank for die Tickets / ahren wir dann nach Leipzig.
am Bahnhof. Ich habe Zeit und kan | ein paar Brotchen ﬁndkﬁff
| 'von 10:30 bis 13 U2 Das ist aber schnell. Ich rufe Paul an. er kann
Die Ruckfahrt am 15. Juli um 15:30 Uhr ist super! Dann kann ich noch

kénnen wir ja noch schwimmen. Im Juli istes i

Badesachen mit
Ruf mich bitte noch einmal an! ich bin nach 18 Uhr zu Hause. -

Abb. 1: Die hervorgehobenen Zeitangaben und _dazu gehdrigen _
Prépositionen in der Einheit Temporale Prapositionen (Quelle: Goethe-Institut)
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Durch die Einbindung von Bildern lasst sich die Funktion der jeweiligen
grammatischen Phdnomene prasentieren, z.B. in den Einheiten zum Impe-
rativ und Perfekt. In der Einheit Perfekt ist eine Zeitleiste zu sehen (Abb.
2), die mit ,heute" endet, alle Daten davor werden angepasst. Klickt man
ein Datum bzw. ein verschwommenes Bild an, vergréBert sich das Bild und
ein Satz im Perfekt erscheint. Mit den Bildern wird sowohl die Bedeutung
des Satzes als auch die Funktion des Perfekts, also die Handlung in der
Vergangenheit, dargestellt.

--

Sandra hat ein Paket bekommen. Montag, Sandra ist auf einem Konzert ponnerstag,
5. Dezember 2016 eingeschlafen 22. Dezember 2016
heute
sandra hat die ganze Nacht Freitag, sonntag, Freitag,

gearbeitet. 9. Dezember 2016 18. Dezember 2016 23. Dezember 2016
LN
TR

Abb. 1: Eine Zeitleiste in der Einheit zum Thema Perfekt (Quelle: Goethe-Institut)

Bilder werden nicht nur zur Veranschaulichung der Grammatikstrukturen,
sondern auch als Informationstréger eingesetzt (vgl. Macaire / Hosch 1996:
85, 79). Z.B. missen in der Ubung 2 der Einheit Temporale Prépositionen
die Prapositionen in den Satzen - Aussagen von Nachbarn - ergénzt und
dann die Satze mit abgebildeten ,Beweisstiicken" abgeglichen werden (Abb.
3). Dabei wird gefragt, ob die gerade aussagende Person ein Té&ter sein
kann. Das Ziel der Ubung besteht darin, nicht nur den Einsatz richtiger Pra-
positionen, sondern auch das Verstehen der S&tze und der Bilder zu illust-
rieren. Hier spielen Bilder eine wichtige Rolle, beinhalten Informationen und
wecken Interesse.
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Frau Schulz:

15 19 Uhr bin ich im Café ,Kuchenparadies* gewesen
und habe meinen Kaffee getrunken.

Abb. 2: Ein Beispiel aus der Ubung 2 der Einheit zu temporalen Prépositionen
(Quelle: Goethe-Institut)

AuBerdem gibt es dynamische Bilder, dazu gehéren Audio-Bilder-Sequen-
zen, Videos und Animationen. Dabei erfiillen sie verschiedene Funktionen
in Abhangigkeit davon, in welchem Schritt sie eingesetzt werden. Sie kon-
nen die Bedeutung und/oder die Funktionen grammatischer Themen veran-
schaulichen und grammatische Phanomene in einem alltagsnahen Kontext
prasentieren.
Die Darstellung grammatischer Phanomene ist in verschiedene Kontexte
eingebunden, damit sollte den Lernenden die Relevanz der jeweiligen gram-
matischen Themen verdeutlicht werden. Temporale Prapositionen werden
z.B. eingefiihrt, indem die Lernenden ein Bahn-Ticket online kaufen und die
Informationen dariiber in einer E-Mail erganzen. Die Wechselprapositionen
mit Dativ werden in Anzeigen an einem ,Schwarzen Brett" im Haus prasen-
tiert. In der Einheit Fragesatze sollten die Lernenden Fragen in einem Chat
bilden, die sich auf das Sprachenlernen beziehen, dabei bekommen sie Ant-
worten, die zwar automatisch generiert sind, aber eine Chat-Kommunika-
tion nachahmen. In einer der Ubungen zum Perfekt ,blattert"™ man ein Fo-
toalbum vom Opa durch und ergénzt Partizip II-Formen. Somit wird ein
Versuch unternommen, fiir grammatische Themen einen kontextuellen
Rahmen zu schaffen.
Mit digitalen Grammatikiibungen verbindet man haufig eher geschlossene
Ubungen, wie z.B. Multiple-Choice-, Zuordnungs- und Ergéanzungstubungen
(vgl. Rosler 2004: 138). Auch wenn das Repertoire moglicher Lern-aktivi-
taten nicht so spannend klingen mag, kénnen sie in Kombination mit visu-
ellen und textuellen Komponenten motivierend sein. Dartiber hinaus spielt
die Zusammensetzung verschiedener Aktivitaten bzw. die Abwechslung
127



eine wichtige Rolle. Aus diesen Griinden werden einem Lernenden bei der
Bearbeitung der Interaktiven Grammatik unterschied-iche Aktivitaten an-
geboten, die sich auBerdem durch Interaktivitat auszeichnen.

Die Interaktivitét ist ein zentrales Merkmal der Lernsoftware, sie ermaglicht
ein selbstgesteuertes Lernen grammatischer Themen. Dies geschieht
hauptséachlich durch eine unmittelbare Reaktion des Programms auf jede
einzelne Aktivitat der Lernenden. Die Reaktion motiviert auch zu weiteren
Handlungen. Somit kann auch entdeckendes Lernen realisiert werden.
Spricht man von handelnden Akteuren, wird zwischen den Aktionen der Ler-
nenden und denen des Systems unterschieden (Niegemann 2011), sie las-
sen sich in der Interaktiven Grammatik analysieren. Lernende kdnnen die
Reihenfolge der zu bearbeitenden Schritte bestimmen, auswahlen, ob sie
die Aktion selbst ausfiihren oder ob sie die Hilfe-Funktion des Programms
nutzen. Auf jede Eingabe folgt eine Riickmeldung des Programms (mehr zur
Interaktivitat der Lernsoftware s. Zeyer 2016). Durch automatisch gene-
riertes Feedback Uibernehmen Lernende eine aktive Rolle im Lernprozess,
dabei geht es nicht nur um die Ubungsphase.

Einsatzmdoglichkeiten

Dank dem Aufbau des Programms ldsst es sich in unterschiedliche Unter-
richtskontexte einbinden. Man kann ein grammatisches Thema selbststan-
dig erlernen - Regeln im Kontext entdecken und formulieren, mehr tber die
Bildung der jeweiligen grammatischen Phanomene erfahren sowie Ubungen
dazu machen. Dabei brauchen Lernende keine Hilfe der Lehrperson. Jedoch
sollte man bedenken, dass nur zwei formfokussierte Ubungen zu jedem
grammatischen Thema zur Verfiigung stehen. Deswegen wéaren weitere
Ubungen fiir die Festigung des Themas wiinschenswert. Die mobile Version
des Programms kann als Zusatzmaterial der Wiederholung grammatischer
Themen dienen (vgl. Zeyer / Bernhardt 2015).

Die Einbindung der Interaktiven Grammatik in den Unterricht erméglicht
eine andere Prasentationsform des grammatischen Themas. Statt das je-
weilige grammatische Phdnomen bzw. seine Bildung an der Tafel zu pra-
sentieren, kann die Lehrperson die ersten drei Schritte des Programms in
der Reihenfolge durchklicken, die fir die jeweilige konkrete Lernergruppe
am besten passt. Alternativ kann ein Lernender mit Anweisungen von Mit-
lernenden die Interaktive Grammatik durchklicken. Somit tragen alle eine
gemeinsame Verantwortung fir ggf. gemachte Fehler und Uberlegen sich
mdgliche richtige Lésungen zusammen.
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Links zu Einheiten der Interaktiven Grammatik des Goethe-Instituts:

Frageséatze: http://www.goethe.de/Irn/pro/iga/GI_04_Fragesaetze/bin
(1.1.2017)

Imperativ: http://www.goethe.de/Irn/pro/iga/GI_03_Imperativ/bin (1.1.2017)

Position des Verbs im Aussagesatz: http://www.goe-
the.de/irn/pro/iga/GI_01_Satzbau/bin/ (1.1.2017)

Temporale Prapositionen: http://www.goethe.de/lrn/pro/iga/GI_O7,Temp-
Praep/bin (1.1.2017)
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