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Der professionelle Umgang mit Ki-
basierten Sprachsystemen als Teil der

fachspezifischen digitalen Kompetenz von
DaF/Z-Lehrkraften
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Abstract: Die Beforschung von digitalen Kompetenzen der DaF/Z-Lehrkrafte steht erst am Anfang,
auch wenn bereits einige Ansatze zur Vermittlung digitaler Kompetenzen entwickelt wurden. Die im
DigCompEdu bis dato eher vernachlassigten Teilkompetenzen Lernbegleitung, kollaboratives
Lernen und selbstgesteuertes Lernen stehen in Bezug auf die aktuelle Entwicklung im Bereich K-
basierter Sprachsysteme im Mittelpunkt des Beitrags. Diese Teilkompetenzen werden inhaltlich
ausformuliert und anhand exemplarischer Aktivitaten konkretisiert. Dadurch wird verdeutlicht, wie
ChatGPT zur Unterstutzung individueller, kollaborativer und autonomer Lernprozesse beitragen
kann. Im Kompetenzbereich der Lehrenden sollte das Wissen um die Einsatzmoglichkeiten, die Vor-
und Nachteile von Chatbots vorhanden sein, um mit geeigneten Prompts die 0. g. Teilkompetenzen
fordern zu kénnen. Eine kurze Umfrage zum Umgang von DaF/Z-Lehrenden mit ChatGPT schliel3t

den Beitrag ab, um den Professionalisierungsbedarf zu identifizieren.
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Abstract: Research into the digital competencies of GFL/GFL teachers is still in its infancy, even
though some approaches to teaching digital skills have already been developed. The sub-
competencies of learning support, collaborative learning and self-directed learning, which have
been rather neglected in DigCompEdu to date, are the focus of the article in relation to current
developments in the field of Al text generators and chatbots. These sub-competencies are
formulated in terms of content and concretized using exemplary activities. This illustrates how
ChatGPT can contribute to supporting individual, collaborative and autonomous learning
processes. Teachers should have knowledge of the possible uses, advantages and disadvantages of
chatbots in order to be able to promote the above-mentioned sub-competencies with suitable
prompts. The article concludes with a short survey on the use of chatGPTs by GFL teachers to identify

the need for professionalization.

Keywords: ChatGPT, Subject-specific Digital Skills of Teachers of German as a Second Language

and German as a Foreign Language, Artificial Intelligence, Prompt

1 Einleitung

Digitale Kompetenzen spielen in der Bildung und der Arbeitswelt eine zunehmend gréRere Rolle und
werden daher auch als Teil der Aus- und Weiterbildung von Fremd- und Zweitsprachlehrkraften
gefordert (vgl. Funk 2019; Hallet 2020; Wulff & Hausler 2023: 458). Dabei steht die Beforschung von
digitalen Kompetenzen von DaF/Z-Lehrkraften in der ,postdigitalen Kultur“* (Jandri¢ 2022) erst am
Anfang, auch wenn bereits einige Ansatze zur Vermittlung digitaler Kompetenzen und Integration
digitaler Medien entwickelt wurden (vgl. u. a. Werner & Baumbach 2021; Peuschel et al. 2023). Die
Herausforderung ist seit der Veroffentlichung von ChatGPT am 30. November 2022 noch groRRer
geworden und fordert von den DaF/Z-Lehrkraften Adaptivitat, Kreativitat und Koaktivitat. Vor
diesem Hintergrund ist es notwendig Uber die Potenziale und Grenzen von Kl-basierten
Sprachsystemen (KISS) wie ChatGPT informiert zu sein und die Anwendungsbereiche zu kennen. Die
raschen Veranderungen verlangen eine fachspezifische Prazisierung der aktuellen
Kompetenzbeschreibungen in Hinblick auf KI-Textgeneratoren und Chatbots. Genau hier setzt der
folgende Beitrag an, indem zundchst im Kapitel 2 die aktuellen Modelle digitaler Kompetenz
vorgestellt werden und die Erweiterung des DigCompEdu in den Teilkompetenzen Lernbegleitung,
kollaboratives und selbstgesteuertes Lernen um den kritisch-reflexiven Umgang mit KISS
vorgeschlagen wird. Im Kapitel 3 wird die Entwicklung von KISS kurz dargelegt, um in Folgekapiteln
aufzuzeigen, wie KISS aktuell in den Fremdsprachenunterricht Eingang finden (3.1) und welche
Einsatzbereiche sie in diesem Kontext haben (3.3). Das Kapitel 3.3 geht kurz auf das Prompting ein,
eine Zukunftskompetenz der Fremdsprachenlehrkréfte, und beleuchtet, warum es fiir die gezielte

Aufgabenstellung zur Férderung von Sprachkompetenzen entscheidend ist. Im Kapitel 4 werden die

In der ,postdigitalen Kultur“ nach Jandri¢ (2022) ist die vorangeschrittene Digitalisierung eng mit dem Analogen
verbunden.
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im DigCompEdu beschriebenen digitalen Kompetenzen von DaF/Z-Lehrkraften um KISS erweitert.
Die Ergebnisse einer Umfrage zum aktuellen Umgang mit KISS von Fremdsprachenlehrkraften
werden im Unterkapitel 4.1 vorgestellt und verdeutlichen die Notwendigkeit der

Professionalisierung von DaF/Z-Lehrkraften, die schlief3lich im Fazit herausgestellt wird.

2 Modelle digitaler Kompetenz - DigCompEdu

Digitale Kompetenzen von Lehrenden gehoren neben der Medienwirtschaft, Medienpolitik und
Medienbildung zu den vier Einflussfaktoren auf den Einsatz digitaler Medien im
Fremdsprachenunterricht (vgl. Biebighduser & Feick 2020). Gleichzeitig werden Studierenden der
Sprachwissenschaften mangelnde digitalbezogene Kompetenzen attestiert (vgl. Senkbeil et al.
2019: 1375). Zudem basieren aktuelle facheriibergreifende Modelle zu digitalen Kompetenzen von
Lehrkraften auf einem breiten Verstandnis von digitalen Kompetenzen (vgl. Drackert et al. 2022).
Damit ist unter anderem gemeint, dass die technologischen Basiskompetenzen vorausgesetzt
werden (vgl. BeiRwenger et al. 2020). Der Begriff digitale Kompetenzen entspricht daher nicht nur
den technischen Fertigkeiten oder der mit den Kulturtechniken verbundenen digital literacy,
sondern umfasst in Anlehnung an Ferrari (2012) ebenso Wissen, Einstellungen und Fahigkeiten mit
ein. Eine ausfiihrliche Ubersicht aktueller Modelle und Rahmenkonze? in der Digitalisierungsdebatte
im Kontext DaF/Z bieten Wulff & Hausler (2023: 448ff.). Die Autorinnen erwdhnen die
facheriibergreifenden Modelle wie das DPACK-Modell (vgl. Dobeli Honegger 2021) oder den
Europdische Rahmen fiir die digitale Kompetenz Lehrenden - DigCompEdu (vgl. Redecker & Punie
2017). Diese werden zur Spezifizierung und Ausscharfung der Teilkompetenzen in jeweiligen
Fachdisziplinen genutzt: Das DPaCK-Modell bildet Grundlage fiir das integrative UDE-Modell
digitalisierungsbezogener Kompetenzen angehender Lehrkrafte an der Universitat Duisburg Essen
(vgl. Beiflwenger et al. 2020: 49) und wurde auch fiir den Fremdsprachenunterricht konkretisiert (vgl.
Drackert et al. 2022: 270-276). Allerdings wirken konkrete Vorschlage gerade in Bezug auf ChatGPT
Uberholt, bspw. brauche der Bereich ,Feedback und Beratung’ laut Drackert und Koautor*innen
keiner gesonderten Spezifizierung. ChatGPT adndert jedoch gerade diesen Bereich substanziell.
Demgegeniiber wurde der DigCompEdu fiir die Lehrkrafteausbildung im DaF/Z-Kontext im
Teilbereich miindliche Kompetenz als DigCompDaF/Z spezifiziert (vgl. Peuschel et al. 2023: 124-
125), schlieRt den Umgang mit KISS allerdings nicht mit ein.

Da sich der DigCompEdu fiir jeden Bildungskontext und fiir Lehrende in der Aus- sowie
Weiterbildung einfach adaptieren lasst und an die Definition von Ferrari (2012) ankniipft, kann er
ebenfalls als Orientierung fiir den professionellen Umgang mit KISS dienen. DigCompEdu wurde

2017 von der Europdischen Kommission fiir 22 digitale Kompetenzen ausgearbeitet und in drei

2 Fur den schulischen Fremdsprachenunterricht sind zusatzlich Handlungsleitfaden hilfreich, die eine fachintegrative und
spiralcurriculare KI-Anwendung mitdenken. Dazu zahlen bspw. der ,,Orientierungsrahmen Kiinstliche Intelligenz und
Schule” (StMUK 2023) und ,,Umgang mit textgenerierenden KI-Systemen: Ein Handlungsleitfaden® (MSB NRW 2023).
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Oberkategorien mit I. beruflicher Kompetenz der Lehrenden, Il. padagogischer Kompetenz der
Lehrenden sowie Ill. Kompetenzen der Lernenden aufgeteilt und durch 6 Unterbereiche
konkretisiert: 1. Berufliches Engagement, 2. Digitale Ressourcen, 3. Lehren und Lernen, 4.
Evaluation, 5. Lernerorientierung, 6. Forderung der digitalen Kompetenz der Lernenden (vgl. Abb.
1).

Berufliche Kompetenzen Padagogische und didaktische Kompetenzen von Lehrenden Kompetenzen von
von Lehrenden Lernenden
2 Digitale Ressourcen 3  Lehren und Lernen
2.1 Auswéhlen 3.1 Lehren
2.2 Erstellen und Anpassen 3.2 Lernbegleitung
2.3 3.3 Kollaboratives Lernen

3.4 Selbstgesteuertes

4 Evaluation Lernen

& Lerner-

4.1 Lernstand erheben orientierung

4.2 Lernevidenz analysieren 5.1 Digitale Teilhabe
Diff

4.3 Feedback und Planung 5.2 I

5.3 Aktive Einbindung
der Lernenden

Abbildung 1: DigCompEdu: Eigene Darstellung nach Redecker und Punie (2017: 8)

Zur Selbsteinschatzung konnen Lehrkrafte ihren Kompetenzstand in allen Teilbereichen anhand
von sechs aufeinander aufbauenden Kompetenzniveaus einschatzen. In Deutschland wurde dieses
Modell landerspezifisch konkretisiert, wie z. B. der DigCompEdu Bavaria (vgl. StMUK o0.J.), der
Kompetenzaussagen und exemplarische Aktivitaten in jedem Kompetenzbereich ausformuliert. Fiir
die Spezifizierung fachspezifischer digitaler Kompetenz von DaF/Z-Lehrenden unter Einbezug der
aktuellen KI-Entwicklungen steht in diesem Beitrag insb. der Kompetenzbereich 3 des DigCompEdu
,Lehren und Lernen‘, mit folgenden Kompetenzen: 3.1 Lehren, 3.2 Lernbegleitung, 3.3 kollaboratives
Lernen, 3.4 selbstgesteuertes Lernen im Fokus. Diese Kompetenzen sind angesichts der neuen
Anforderungen bereits im Rahmen des Studiums und durch das neue Rollenverstéandnis als
Lernbegleitende (vgl. Perkhofer-Czapek 2016) besonders relevant. Die neuen Einsatzmoglichkeiten
von KISS konnen beim routinierten und kritisch-reflexiven Umgang eine Entlastung sowie

innovative Ansatze zur Forderung der Teilkompetenzen bieten.

Grundsatzlich zielt der Kompetenzbereich 3.1 Lehren auf einen angemessenen Medieneinsatz und
neue digitale Methoden ab. Lehrkrafte sollen digitale Medien in ihre Lehrprozesse einplanen. Dabei
riicken die KISS vor allem die Forderung der folgenden Teilkompetenzen in den Vordergrund:
Lernbegleitung, die [durch Technologien] systematische und individuelle Unterstiitzung bietet (vgl.
Perkhofer-Czapek 2016: 73); kollaboratives Lernen, das Kommunikation und Zusammenarbeit

zwischen den am Unterricht Beteiligten fordert; und selbstgesteuertes Lernen, das ermoglicht, das
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eigene Lernen zu reflektieren, Nachweise fiir Lernfortschritte zu liefern und kreative Losungen fir

sprachliche Herausforderungen zu finden.

3 Kl-basierte Sprachsysteme - ChatGPT

Kl-basierte Sprachsysteme (KISS) wie Chatbots und Textgeneratoren sind eine Form generativer
kiinstlicher Intelligenz (KI), die auf natiirlicher Sprachverarbeitung basieren und maschinelles
Lernen nutzen, um ihre Leistung zu verbessern. Ein KI-Textgenerator konzentriert sich primar auf die
Erstellung von Texten ohne die Notwendigkeit einer interaktiven Konversation, wahrend ein
Chatbot darauf ausgelegt ist, kontinuierliche Interaktionen mit Benutzer*innen zu fiihren und
dynamisch auf deren Eingaben zu reagieren. KISS trainieren mit einer grolen Menge von Daten
(Deep Learning), l6sen durch Datenanalyse und Mustererkennung konkrete Probleme und kénnen

Sprache verstehen oder erzeugen.

Der prominenteste Chatbot neben ,Siri‘ oder ,Alexa‘ ist ChatGPT. Gemeinniitzig von dem
Forschungsunternehmen OpenAl im Jahr 2018 entwickelt, ist er einer der erfolgreichsten
generativen Kl-Modelle auf dem Markt, die von nur flinf (Industrie-)Unternehmen (u. a. Google,
Meta) entwickelt wurden (vgl. Toews 2022). Das erste Sprachmodell der Reihe, GPT-1, wurde 2018
verdffentlicht,im Jahr 2022 folgte das ChatGPT 3.5, das liber Trainingsdaten aus den Jahren bis 2021
verfigt und frei zuganglich gemacht wurde (vgl. OpenAl 2023a). Mittlerweile wird ChatGPT
gewinnorientiert vermarktet und von grof3en Investoren wie Microsoft unterstiitzt. Das bis dato
leistungsfahigste kostenpflichtige Modell GPT-4 (vgl. OpenAl 2023b) folgte im Marz 2023. Die letzten
Modelle wie GPT-40 oder DALLE-3 (vgl. OpenAl 2023c) sind bereits multimodal und kdnnen anhand
von Textvorgaben Bilder erzeugen, Datensatze neueren Datums verarbeiten und wahrend der
Antwort online recherchieren. Welche Implikationen diese Entwicklungen fiir den
Fremdsprachenunterricht haben und welche Chancen und Risiken sie bergen, wird im nachsten

Unterkapitel dargelegt.

3.1 ChatGPT im Fremdsprachenunterricht

Bis dato gibt es nur wenige Forschungsergebnisse oder Erfahrungsberichte zum Einsatz von
ChatGPT im Fremdsprachenunterricht. Vorhanden sind erste allgemeine Einfiihrungen zu
Moglichkeiten beim Sprachlernen mit ChatGPT (vgl. Kohnke et al. 2023; Liu & Ma 2023), erste
explorative Studien im Fremdsprachenunterricht Englisch (vgl. u. a. Alenezi et al. 2023; Guo et al.
2023; Xiao & Zhi 2023). Alenezi et al. (2023) befragten 199 EFL-Lehrkrafte, um ihre Erfahrungen mit
ChatGPT im Fremdsprachenunterricht zu untersuchen. Die Ergebnisse zeigen, dass ChatGPT
individualisierte Lernbegleitung bieten kann, indem es auf spezifische Bediirfnisse der Lernenden
eingeht und personalisiertes Feedback gibt. Die Studie betont die Bedeutung der Schulung von
Lehrkraften im Umgang mit ChatGPT. Guo et al. (2023) untersuchten, wie EFL-Studierende Chatbots

zur Unterstiitzung beim Schreiben argumentativer Texte nutzen. Die qualitativen Daten zeigen, dass
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die Verwendung von Chatbots zu einer Verbesserung studentischer Argumentationsfahigkeiten und
ihrer Fahigkeit, kohdrente und liberzeugende Texte zu schreiben, beitragt. Ein Grund dafiir ist das
unmittelbare Feedback und Unterstiitzung vom Chatbot, der den Lernprozess beschleunigt und die
Qualitat der Texte verbessert. Eine Herausforderung war dabei das Prompting, da Studierende
anfanglich Schwierigkeiten hatten, die angemessene Art von Eingaben zu machen, um niitzliche
Antworten von Chatbot zu erhalten. Der kleinste gemeinsame Nenner der qualitativen Studien ist
die erhohte Motivation durch die Nutzung von ChatGPT und die personalisierte Lernunterstiitzung

durch die zeitnahe Riickmeldung tiber Lernergebnisse.

Wissenschaftliche und praxisbezogene Beitrage zur Verwendung von KISS gibt es im
deutschsprachigen Raum in Bezug auf den schulischen Deutschunterricht (vgl. u.a. Birk 2023;
Beitrage bei Firstenberg et al. 2023; Steinhoff 2023). Steinhoff (2023) hebt das Konzept der
Koaktivitat beim Schreibprozess hervor, in dem je nach Aktivitatsniveau dem ChatGPT die Rolle als
Ghostwriter - wenn der Schreibende vor allem als ,Prompter*in‘ weniger aktiv als ChatGPT ist - oder
als Writing Partner*in - in dem Schreibende als Ko-Autor*in gilt bzw. grofitenteils schreibt und
ChatGPT umformuliert oder korrigiert (vgl. Steinhoff 2023: 8ff.).

Im DaF-Kontext sind die Beitrage eher singular (vgl. u.a. Horn 2023; Tanir 2023; Tekin 2023;
Weinmann 2023, vgl. auch Katanneck & Sufier 2024 sowie Wulff et al. 2024 in diesem Heft).
Weinmann (2023) stellt eigene Unterrichtsversuche mit ChatGPT im Konversationskurs Deutsch auf
dem A2.1 Niveau mit koreanischen Studierenden vor. Aus Bedenken, dass Studierende statt
eigenstandigem Uben ihrer Sprachfertigkeiten Chatbots nutzen, zieht er das Fazit: ,Ich wollte nicht
riskieren, in Zukunft nur noch standardisierte, Kl-generierte Texte von meinen Studierenden zu
erhalten® (ebd.: 106). Horn (2023) testet mogliche Anwendungsbereiche von ChatGPT im DaF als
Informationsquelle, als Textgenerator und -korrektor und als virtueller Dialogpartner und postuliert
am Ende, dass Lehrende auf die Moglichkeiten von ChatGPT hinweisen und ,entsprechend in die
Nutzung des Chatbots einflihren“ (ebd. 121) sollen. Tekin (2023) ordnet Ubersichtsartig die
Einsatzmoglichkeiten von ChatGPT im DaF-Unterricht als Generator, Transformator, Evaluator und
Kommunikator, die im nachsten Kapitel naher vorgestellt werden. Als Generator produziert
ChatGPT Ideen, Texte, diverse Ubungen, Lehrplane und Priifungen. Als Transformator iibersetzt,
modifiziert und fasst er Texte zusammen. Als Evaluator korrigiert er Texte, analysiert Fehler und gibt
Bewertungen ab, als Letztes tritt er als Kommunikator in Dialog mit Lernenden und versucht als

Begleiter bei Fragen zu helfen oder kommuniziert als Sekretar in unserem Namen.

Weitere praktische Hinweise fiir Lehrende zum Umgang mit ChatGPT und fiir Einsatzvorschlage im
DaF/Z bieten Carstensen (2024) und Horn (2023).

Insgesamt beschaftigen sich die praxisbezogenen Beitrage mit Chancen und Risiken im Lehr-
Lernprozess, mit ChatGPT als Lernwerkzeug, das eine authentische Sprachumgebung bietet. Die
Chancen und Risiken von ChatGPT (iberpriifen Klimova et al. (2024) und heben das Risiko des

Plagiats, die Notwendigkeit der sorgfaltigen Uberpriifung von generierten Antworten und die
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mogliche Abhangigkeit von ChatGPT beim eigenstandigen Problemldsen hervor. Das betrifft vor
allem das sog. Halluzinieren vom Chatbot (vgl. Albrecht 2023: 41), indem er falsche oder irrefiihrende
Informationen erzeugt oder sich Referenzen ausdenkt, die dennoch plausibel klingen. Eine weitere
Gefahr stellen die von Menschen in den Texten perpetuierten ,unconscious bias“ (Reuters 2023) dar,
die ChatGPT in seinem Output aufgrund der Trainingsdaten stereotypisiert und voreingenommen
widerspiegelt. Carstensens pointiert, dass der DaF/Z-Unterricht ,lediglich fiir die sprachlichen
Angebote verantwortlich“ ist (Carstensen 2024: 70) und die Urteilsbildung oder Quellenkritik daher
weniger als z. B. im Geschichtsunterricht im Vordergrund stehen. Nicht zuletzt heben Biebighauser
& Feick (2020) die Bildungsgerechtigkeit hervor, da bestimmte Lander eventuell vom Einsatz der
KISS ausgeschlossen werden oder Jugendliche aus niedrigeren soziokonomischen Schichten

benachteiligt werden (das sog. Digital Divide).

Die Chancen von KISS fiir die Forderung der Teilkompetenzen Lernbegleitung, kollaboratives und
selbstgesteuertes Lernen liegen insbesondere in der adaptiven Nutzung von ChatGPT zur Forderung
individueller Lernprozesse. ChatGPT bietet adaptive Aufgaben und gezieltes und individualisiertes
Feedback und hilft Leistungen zu analysieren und zu bewerten. Neuartig ist das dialogische
Verfahren, das authentische Interaktion ermdglicht, indem es grofiere Daten an Kontext verarbeitet
und beibehalt. Dariiber hinaus kann ChatGPT in sehr hoher Geschwindigkeit ,sinnvolle‘ Texte in
vielen Sprachen produzieren und sie in diverse Sprachen libersetzen. Zu hinterfragen ist daher,
inwieweit DaF/Z-Lehrkrafte KISS optimal zur Unterstiitzung und Verbesserung der personalisierten

Lernprozesse nutzen kdnnen.

3.2 KISS-Einsatzbereiche und Uubungstypologische
Orientierung

Wenn DaF/Z-Lehrkrafte KISS in ihrem Unterricht effektiv und kritisch-reflexiv nutzen sollen, sind
neue Kompetenzformulierungen und Methoden notwendig. Aktuelle Ubungstypologien erscheinen
fir das digitale Unterrichtsformat nur noch bedingt brauchbar (vgl. Funk 2019: 75), neue
Ubungstypen mit ChatGPT miissen daher in Hinblick auf ihr methodisch-didaktisches Potenzial
konkretisiert, lberpriift und eingeordnet werden. Laut Funk ist eine {ibungstypologische
Orientierung und eine Einfiihrung von Lehrkraften in die Arbeitsweise mit Tools und deren
sinteraktionssteuernden Potenzialen“ notwendig (ebd.). Biebighduser & Feick (2020: 24) unterteilen
Medien in Distributoren und Ubungsplattformen, die Inhalte liefern und in Werkzeuge zur Erstellung
von Ubungstexten sowie zur Kommunikation mit Lernenden. ChatGPT vereint jedoch alle diese
Funktionen, fiir die friiher mehrere Anwendungen (z. B. zur Ubersetzung Deepl, zur Recherche
Google Search) erforderlich waren. ChatGPT schafft adaptive Lernumgebungen, die
registerbezogene und mehrsprachige Interaktion schaffen und Lernende in eigenem Tempo
arbeiten lassen konnen. Tekin (2023) systematisiert die Einsatzmdglichkeiten von ChatGPT und

bietet libersichtliche Beispiele flir entsprechende Aktivitaten an:
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Abbildung 2: Rollen und Einsatzmdglichkeiten von ChatGPT (Tekin 2023: 138)

ChatGPT kann in seinen verschiedenen Rollen und Einsatzmoglichkeiten als Generator,
Transformator, Evaluator und Kommunikator zur Forderung der Teilkompetenzen Lernbegleitung,
kollaboratives Lernen und selbstgesteuertes Lernen maRgeblich beitragen. Fiir die Lernbegleitung
im Fremdsprachenunterricht lasst sich ChatGPT als Evaluator oder Generator einsetzen. Er kann
Lernendentexte® in Hinblick auf Fehler analysieren und Verbesserungsvorschlage geben und somit
eine individuelle Riickmeldung ermoglichen. Generieren kann ChatGPT beispielsweise
differenzierte Unterrichtsplane, die den unterschiedlichen Sprachniveaus der Lernenden

entsprechen.

Um Ideen fiir das kollaborative Lernen zu gewinnen, kann ChatGPT in Rolle des Generators Ideen fiir
Unterrichtsspiele oder kollaborative Aktivitdten erstellen, die die Lernenden gemeinsam
durchfiihren. Als Kommunikator eignet sich ChatGPT fiir Rollenspiele, in denen z. B. berufsbezogene

Dialoge simuliert werden und dabei direktes Feedback erhalten wird.

In der Rolle als Transformator lasst sich ChatGPT zum selbstgesteuerten Lernen einsetzen, indem
Lernende Texte eigenstandig bearbeiten und an ihr Verstandnis anpassen konnen. Sie konnen
beispielsweise schwierige Texte in einfacher Sprache oder in unterschiedliche Sprachstile
transformieren oder Texte aus diversen Perspektiven schreiben lassen. Als Kommunikator kann
ChatGPT das selbstgesteuerte Uben von Konversationen férdern, indem er wahrend der Dialoge u. a.

direkte Erlauterungen in der Erstsprache anbietet und spezifische Fragen beantwortet. Beispiele fir

3 Eine Korrektur von Ubungstexten aus dem Unterricht mit KISS ist mit dem Einverstindnis der Lernenden méglich.
Priifungsleistungen sind i. d. R. urheberrechtlich geschiitzt und diirfen nicht als Eingabe fiir KISS genutzt werden. Laut
dem Rechtsgutachten von Hoeren (2023) ist eine umfassende Bewertung durch Kl unzuldssig. Eine erste Einschatzung
durch Kl, die als Grundlage fiir die Bewertung dient, ist jedoch moglich.
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Prompts, um die Einsatzmoglichkeiten von ChatGPT zur Forderung der Teilkompetenzen nutzen zu
konnen, finden sich im Anhang 1.

3.2 Prompts - eine gut trainierbare Fahigkeit

Zum professionellen Umgang mit KISS bei DaF/Z-Lehrkraften zahlt primar die Formulierung der sog.
Prompts. Prompts sind Aufforderung bzw. Eingaben, die an einen Chatbot gegeben werden, um
einen entsprechenden Output zu erhalten. Das kann ein Satz, eine Frage oder ein Text sein, der
geschrieben oder gesprochen wird. Ein Prompt gibt Informationen und Kontext, auf deren
Grundlage die Kl eine passende Antwort oder einen Text erzeugt. Ein trainierter Umgang mit
Prompts ist eine Voraussetzung dafiir, dass eine dynamische Konversation und Lésungen von
komplexen Aufgaben moglich sind. Je praziser eine Frage gestellt wird und je mehr Kontext
hinzugefugt wird, desto klarer wird sie beantwortet (vgl. Horn 2023: 120). Die Qualitat der Antworten
l[asst sich optimieren, wenn man aufeinanderfolgende Fragen zu einem fortlaufenden Thema stellt.
Dieses ,Prompt chaining® (vgl. Prompt Engineering 2024) bewirkt, dass kleinere Anweisungen
verkettet und mit den vorherigen Ausgaben von ChatGPT verknlipft werden. Aufbauende
Fragestellungen generieren effektiver kohdrente Konversationen oder problemorientierte
Losungen. Beispielsweise kann relevanter Berufswortschatz fiir Anlagenmechaniker*innen fiir
Heizungstechnik angefordert werden, was zundchst eine tUiberwaltigende Liste von Fachbegriffen
erzeugen kann. Indem man die Fragestellung weiter nach den kommunikativen Anforderungen in
diesem Beruf spezifiziert, werden nicht nur fachliche, sondern auch soziale Kompetenzen sichtbar,
die durch weitere Prompts erganzt werden konnen. Z. B. konnte sich ein Problem bei der Installation
einer Warmepumpe ergeben, das mit dem Anlagebesitzenden besprochen werden muss. Genau

diese sprachlich-kommunikative Handlungskompetenz lasst sich Giben (Anhang I1).

Mittlerweile gibt es Sammlungen von Grundsatzen zur Konstruktion von gezielten Anweisungen, mit
denen sich eine neue Berufssparte ,Prompt Engineering‘ (vgl. Prompt Engineering 2024; Peachey
2023: 207) beschaftigt. Im DaF/Z-Kontext sind folgende Tipps relevant:

1. Am besten sind eindeutige und mit Kontext angereicherte Anweisungen in kurzen Satzen.
2. Der Kontext fiir die Aufgabe soll moglichst prazise vorgegeben werden, z. B. durch
a. das Sprachniveau nach GER sowie das Alter,
b. dieLangedes Outputs (z. B. 100 Worter),
¢. densituativen und emotionalen Kontext,
d. durch die einzunehmenden Perspektiven. Beliebt ist der Prompt ,Act as.../Agiere
als...” (vgl. Peachey 2023: 212). Agiere als Kursleiterin, als Altenpflegerin, als Harry
Potter...).
3. Komplexere Anfragen konnen mit Prompt chaining schneller geldst werden.

4. Bei Unsicherheiten kann man ChatGPT nach Ideen fragen.
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5. Hoflichkeit hilft, prazisere und qualitativ hochwertigere Antworten zu erhalten (vgl. Ribino
2023; Schneiderman 2022).

6. Um Stereotype zu vermeiden und auf Diversitat zu achten, kann ChatGPT explizit auf
stereotyp- und vorurteilsfreie Antworten und Beachtung der Vielfalt von Lebenswelten
hingewiesen werden.

7. Ein Notizbuch mit eigenen Prompts kann zu routinierten und reflektierten Anweisungen im

Unterricht beitragen (vgl. Peachey 2023: V).

4 Digitale Kompetenzen der DaF/Z-Lehrkréafte mit
Bezug zu Kl-basierten Sprachsystemen

Um die Kompetenzen der DaF/Z-Lehrkrafte in Bezug auf KISS systematisch fordern zu konnen, ist
der DigCompEdu im Bereich 3 ,Lehren und Lernen‘ um Kompetenzaussagen und exemplarische
Aktivitaten erweitert. Die Progression erfolgt nach DigCompEdu Bavaria in 6 Stufen (von geringer
Nutzung bis zur innovativen Entwicklung) (vgl. StMUK 0.J.). In Tab. 1 ist fiir jede Teilkompetenz die
erste Stufe und eine exemplarische Aktivitat abgebildet (ausfiihrliche Tabelle vgl. Anhang IIl).
Zusatzlich sind in Anhang IV beispielhafte Prompts von Lernenden auf dem B1-Niveau aus einem
Kurs des Sprachenzentrums der Universitat Augsburg aufgefiihrt, die Moglichkeiten der
Kompetenzforderung im Bereich 3 fiir 3.2 individuelle, 3.3 kollaborative und 3.4 autonome Formate
mit ChatGPT verdeutlichen.

Wie die Einsatzmoglichkeiten von ChatGPT zur Forderung der Teilkompetenzen beitragen kénnen,
wurde bereits im vorherigen Kapitel dargelegt. An dieser Stelle sollen nur noch einige Punkte die
Relevanz von KISS fiir die Ausbildung digitaler Kompetenzen von DaF/Z-Lehrkraften hervorheben.
Der Bereich 3.2 Lernbegleitung bezieht sich auf lernbegleitende Handlungen, die sich in
Beratungsphasen wahrend des normalen Unterrichts oder zu konkret verabredeten Zeiten
unterscheiden lassen (vgl. Perkhofer-Czapek 2016). Die Lehrkraft flihrt Beratungsgesprache, z. B.
Lernreflexionsgesprache zu konkreten Sprachfahigkeiten oder Lernentwicklungsgesprache in
Bezug auf weitere Lernschritte, auferhalb und wahrend der Unterrichtszeit. Die neuen
Einsatzbereiche von KISS konnen an dieser Stelle helfen, konkrete Lernplane oder Reflexionsfragen
erstellen zu lassen. ChatGPT konnte dariiber hinaus eine ,virtuelle Stunde‘ (ibernehmen, in der
Lernende Fragen stellen und Unterstlitzung in Echtzeit erhalten. Lernenden kann KISS z.B.
personalisierte Grammatiklbungen bereitstellen, um durch sofortige Korrekturen und Erklarungen
zu helfen. Das kann auch wahrend des Unterrichts eine erhebliche Entlastung bringen, denn oft sind
die Klarungsbedarfe der Lernenden sehr heterogen und konnen von einer Lehrkraft nicht parallel

bedient werden.

Die Rolle der Lehrkraft als Lernbegleitung hangt mit den Teilkompetenzen 3.3 und 3.4 zusammen.
Laut Perkhofer-Czapek (2016) unterstiitzt die Lehrkraft individuell und befahigt zum aktiven und

selbstandigen Lernen. KISS kdonnen sie dabei entlasten, indem sie z. B. Szenarien fiir kollaboratives
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Lernen wie kooperative Schreibprojekte vorschlagen. Die letzte Teilkompetenz, das
selbstgesteuerte Lernen, ist eine komplexe Form des Lernens, bei der Lernende die ,wesentlichen
Entscheidungen, ob, was und wann, wie und woraufhin lernt, gravierend und folgereich
beeinflussen kann“ (Weinert 1982: 102). Nach Friedrich & Mandl (2006) beinhaltet diese Kompetenz
mehrere Strategien, um das eigene Lernen zu regulieren, darunter auch die sog.
Ressourcennutzung. Damit ist gemeint, dass Lernende ihre zeitlichen und materiellen Ressourcen
selbstandig finden und organisieren. In Bezug auf Kollaboration kdnnen sie beispielsweise selbst
einschatzen, ob sie mit anderen oder allein effektiver lernen kdnnen. Schmidt (2005) zeigt fiir den
Fremdsprachenunterricht, wie u.a. elektronische Ressourcen als mogliche (Lern-)Ressourcen
hilfreich sein kdnnen, konnte jedoch seine Vorschlage auf Einsatzméglichkeiten von KISS noch nicht
beziehen. KISS kdnnen heute selbst konkrete Ressourcen (zeitlichen, materiellen), abgestimmt auf
die Interessen der Lernenden empfehlen oder Selbstbewertungsiibungen anleiten, um das
Nachdenken lber den eigenen Lernprozess zu ermdoglichen.

Exemplarische Aktivitit:
O Einiiben und kritische Auseinandersetzung mit KISS-Outputs (z.B. zu landeskundlichen Themen in Hinblick auf
,Halluzinationen' von ChatGPT).

Kompetenzbereich Progression Kompetenzaussage

3.1 Lehren I Geringe Nutzung von KISS im Ich nutze keine aktuellen Kl-basierten Sprachsysteme
Nutzung von KISS Unterricht. (KISS), die den Lernenden Training von Sprachfertigkeiten
im Sprachunterricht ermoglichen.

Exemplarische Aktivitit:

o Individuelles, formatives Feedback nach eigenen Kriterien und Vorgaben zu Schreibprodukten z.B. mit www.fiete.ai
Kompetenzbereich Progression Kompetenzaussage

3.2 Lernbegleitung I Geringe Nutzung von KISSbeider | Ich nutze nicht oder nur selten KISS um den
Nutzung von KISS bei | Interaktion mit Lernenden Sprachlernprozess von Lernenden zu unterstiitzen.
Interaktion mit

Lernenden

Exemplarische Aktivitit:

o Kollaborative Erarbeitung konkreter Lerninhalte mit KISS.

Kompetenzbereich Progression Kompetenzaussage

3.3 Kollaboratives I Geringe Nutzung von KISS bei Ich beriicksichtige KISS nicht oder selten fiir gemeinsame
Lernen gemeinsamen Lernaktivititen Aktivitaten im Fremdsprachenunterricht.

Nutzung von KISS

bei Gestaltung

gemeinsamer

Lernaktivititen

Exemplarische Aktivitit:

o Uben von Prompts mit Lernenden, um Fortschritte in eigenem Lernprozess zu dokumentieren und kreative
Verbesserungsvorschlage zu erhalten.

Kompetenzbereich Progression Kompetenzaussage

3.4 Selbstge- I Geringe Nutzung von KISS bei der | Ich beriicksichtige nicht oder selten, inwiefern Lernende
steuertes Lernen Gestaltung selbstgesteuerter KISS bei selbstgesteuerten Aktivititen oder Aufgaben
Nutzung von KISS Lernaktivititen nutzen.

zum

selbstgesteuerten

Sprachlernen

Tab. 1: DigCompEdu-Kompetenzbereich ,Lehren und Lernen’ erweitert um den Bezug zu Kl-basierten
Sprachsystemen

Tabelle 1: DigCompEdu-Kompetenzbereich ,Lehren und Lernen‘ erweitert um KISS (verkiirzt)
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4.1 Fragebogen zum Umgang mit Kl im DaF-Unterricht

Um den aktuellen Umgang mit Kl-basierten Sprachsystemen von DaF/Z-Lehrenden im
Fremdsprachenunterricht zu eruieren, wurde im Januar und Februar 2024 eine Online-Umfrage am
Sprachenzentrum Augsburg sowie in den Kursen des IIK Gottingen? in Deutschland durchgefiihrt
und vom Goethe-Institut in Sdo Paulo an PASCH-Schulen in Brasilien weitergeleitet.® Die Struktur
des Fragebogens ermoglicht eine umfassende Erfassung der Erfahrungen der Lehrenden beim
Einsatz von Kl im DaF-Unterricht: Fragen 1-3 erheben demografische Informationen, Fragen 4-6
erfragen den Einsatz von Materialien und digitalen Tools im Unterricht, Fragen 8-12 zielen auf
konkreten Umgang mit KISS im Unterricht und Frage 13 erfasst Zukunftswiinsche und den Bedarf an
Weiterbildung. Die Umfrage wurde mit LimeSurvey erstellt und ausgewertet. Die kleine
Probandengruppe (N=36) kann nur Tendenzen aufzeigen, liefert aber als Momentaufnahme die

ersten Einblicke in den Umgang mit KISS.

Die teilnehmenden Lehrkrafte unterrichten mehr als 7 Jahre (94%) oder 1 Jahr (6%) DaF, davon die
meisten das Al- und Bl-Niveau (jeweils 84%), gefolgt vom A2-Niveau (78%) und B2 (63%), am
wenigsten wird das C2-Niveau unterrichtet (5%). Die Mehrheit ist zwischen 45-54 Jahren alt (37%)
gefolgt von 35-44 Jahren (32%) und der Gruppe mit mehr als 55 Jahren (26%)°. Die persénliche
Erfahrung mit Kl-Textgeneratoren bezeichnen 10% als schlecht, 32% als mittelmalRig, 37% als gut,
21% haben davon noch nie gehort. Auch wenn die Umfrage vor allem Aussagen zum generellen
Umgang mit KISS erlaubt, lasst sich anhand der Fragen 8-12 der Einsatz zur Forderung der
Kompetenzen Lernbegleitung, kollaboratives und selbstgesteuertes Lernen zum Teil erfassen. Die
Frage 8 zielt zunachst allgemein auf Férderung der Sprachfertigkeiten mit KI-Textgeneratoren ab,
dieim Unterricht vor allem beim Schreiben (42%), beim Lesen 21%, beim Horen 16%, beim Sprechen

5%, beim Ubersetzen 11%, zum Grammatiktraining 16% eingesetzt werden.

Als Griinde, warum ChatGPT im Unterricht eingesetzt wird, wird in der Frage 9 u. a. individualisiertes
Feedback von 27% der Befragten genannt, primar werden aber weniger die kollaborativen,
individuellen und selbstgesteuerten Potenziale genutzt (z. B. interaktive Dialoge, Anpassung an
Bedlirfnisse, Fragen in Erstsprachen etc.). Vielmehr wird ChatGPT genutzt, weil er spielerisch (49%)
und motivierend (49%) ist, einen sprachlichen sowie digitalen Kompetenzaufbau ermoglicht (46%),
Zeit spart (32%) und entlastet (27%). Der Datenschutz oder Reliabilitat der Antworten stellen fiir die

Lehrkrafte keinen Grund dar, um ChatGPT nicht einzusetzen.

4 Institut fir Interkulturelle Kommunikation e.V. Géttingen.

° Die elektronische Umfrage entspricht der Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO) sowie dem Bayerischen
Datenschutzgesetz (BayDSG). Alle Daten wurden mit Einwilligung der Befragten anonym erhoben und ausgewertet.
6 Prozente zur Kategorie ,keine Angabe‘ werden bei Fragen nicht aufgefiihrt.
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Ich verwende ChatGPT in meinem Unterricht, weil... trifft zu M::f::se ::f:: l;:: N
zu nicht zu nlztilht
...er Lernenden ein individualisiertes Feedback gibt. 16 1" 10 53 36
...Lemende mit ChatGPT schneller lernen kdnnen. 5 13 22 52 36
...Lemende in ihrer Erstsprache Fragen stellen kénnen. 5 16 16 53 36
...er eine leichte Sprache sprechen kann. 0 21 16 53 36
} ...er sich an Bedirfnisse der Lemenden anpasst. 5 16 21 48 36
- ...Lemende immer eine Antwort bekommen. 11 21 1 47 36
] ...er manchmal besser hilft als ich. 5 5 21 59 36
...er spielerisch ist. 22 27 5 36 36
‘ ...er Lernende motiviert. 27 22 11 30 | 36
...ich den sprachlichen und digitalen Kompetenzaufbau 22 26 5 37 36
kombinieren méchte.
\ ..er Zeit spart. 16 16 58 36
...er mich entlastet. 22 5 5 58 36

Tabelle 2: Frage 9 - Griinde zum Einsatz von ChatGPT im Fremdsprachenunterricht

Besonders interessant sind bei Frage 10 die Empfehlungen von Lehrkraften. Die Mehrheit der
Lehrkrafte empfiehlt ChatGPT ,zum Spaly‘ (42%) oder als Inspirationsquelle (37%), viel weniger
jedoch zum Einiiben konkreter Fertigkeiten, z. B. fiir die Schreibproduktion (16%). 21% empfehlen
ChatGPT zur Selbststeuerung der Lernprozesse gar nicht (Tab. 3).

zum Schreiben von konkreten Texten. 16% 36
zur Korrektur von Texten. 37% 36
zur Analyse von Fehlern im Text. 21% 36
zum Verbessern von Texten. 32% 36
um bessere Formulierungen zu finden. 21% 36
zur Vereinfachung von Texten. 10% 36
zur Zusammenfassung von Texten. 21% 36
zur Ubersetzung von Texten aus und ihre Erstsprachen. 16% 36
fiir Alltagsgespréache und Dialoge. 10% 36
zur Erzeugung von Bildern anhand von Textvorgaben. 5% 36
flir Bewerbungen. 10% 36
zum Recherchieren. 16% 36
zum Lesetraining. 10% 36
zum Wortschatztraining. 21% 36
fir Grammatikfragen. 10% 36
fur Aussprachetraining. 5% 36
zu gemeinsamen Sprachtrainings (z.B. in Kleingruppen). 16% 36
zum Spald. 42% 36
ChaGPT empfehle ich nicht. 21% 36

Tabelle 3: Frage 10 - Empfehlungen zur Verwendung von ChatGPT im Fremdsprachenunterricht
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Die Items der Frage 10 sollten die Empfehlungen zur Verwendung von ChatGPT erfassen. Wider
Erwarten wird die Moglichkeit, sich Aufgabenstellungen oder Lerndialoge von ChatGPT vorschlagen

zu lassen, weniger genutzt (Tab. 4).

Wenn ich ChatGPT einsetze, dann... trifft zu trifft trifft eher | trifft gar N

teilweise | nichtzu | nichtzu
Zu
informiere ich mich zunéchst, iber die Mdglichkeiten von ChatGPT. 47% 10% 0% 37% 36
lasse ich mir Textsorten (z.B. E-Mail, Erzahlung, Anfrage) generieren. 26% 10% 5% 53% 36
lasse ich mir Aufgabenstellungen von ChatGPT vorschlagen. 21% 16% 10% 47% 36
lasse ich mir Priifungsfragen erstellen. 5% 10% 15% 69% 36
mdchte ich Lésungsvorschldge von ChatGPT zu meinen Aufgaben. 10% 16% 10% 58% 36
lasse ich mir Sprachspiele generieren (Kreuzwortratsel, Liickentexte...) 21% 26% 10% 37% 36
lasse ich mir Impulse zur thematischen Erweiterung einer Lektion geben. 32% 16% 10% 37% 36
lasse ich mir Lerndialoge generieren. 10% 21% 5% 58% 36
lasse ich Lernende Dialoge einiiben. 10% 21% 5% 58% 36
lasse ich mir neuen Wortschatz zu einem Thema vorschlagen. 21% 10% 21% 42% 36
lasse ich ChatGPT grammatische Fehler in Lernertexten korrigieren. 10% 5% 10% 68% 36
Lasse ich ChatGPT stilistische Fehler in Lernertexten korrigieren. 5% 5% 21% 63% 36
lasse ich semantische Fehler in Lernertexten korrigieren. 5% 10% 16% 63% 36
lasse ich ChatGPT diverse Texte in Erstsprachen meiner Lernenden 0% 10% 16% 68% 36
iibersetzen.

Tabelle 4: Frage 11 - Umgang mit ChatGPT im Fremdsprachenunterricht

Was das Prompting anbelangt, wurde den Lehrkraften die Frage 12 gestellt, wie sie vorgehen, wenn
ihnen eine Antwort von ChatGPT nicht gefallt: 32% der Gefragten variieren erneut ihre Frage, 32%
geben ChatGPT mehr Informationen, 21% erkldaren noch einmal ihr Ziel, 5% nutzen lieber ein
anderes Tool und 10% versuchen eine eigene Losung zu finden. Die Verteilung der Antworten zeigt,
dass ein Drittel der Lehrkrdfte mit unterschiedlichen Formulierungen experimentiert und
zusatzlichen Kontext bietet, um die gewlinschte Antwort zu erhalten. Nur ein kleiner Anteil der
Befragten scheint routiniert mit ChatGPT umzugehen. Gezielte Fortbildungen kdnnten helfen, durch
gezieltes Promten Vorteile von ChatGPT vollstandig auszuschopfen. 69% der Befragten wiinschen
auch so eine Fortbildung zu KISS, um Lernprozesse unterstiitzen zu konnen (78%), Aufgaben zu

gestalten (73%) und mithilfe von KISS Texte korrigieren zu kdnnen (47%).

5 Fazit und Ausblick

Die Kl-basierten Sprachsysteme stellen neue Anforderungen an angehende sowie praktizierende
Lehrkrafte dar. Aufgrund der fortlaufenden Technologisierung und Hybridisierung der Lehr-
Lernprozesse (vgl. Steinhoff 2023; Drackert et al. 2022: 277) sollten digitale Kompetenzen bereits in
der universitdaren Ausbildung vermittelt und im spateren Berufsleben kontinuierlich vertieft und
erweitert werden (vgl. Beilwenger et al. 2020; Fleischmann 2023). Die neuen

Kompetenzanforderungen miissen fortlaufend und kritisch im fachdidaktischen Diskurs iberpriift
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werden. Ein sicherer Umgang mit den KISS im Lehr-Lernprozess gehort zu einer der
Teilkompetenzen, die - den ersten Umfrageaussagen nach - Lehrkrafte noch nicht gezielt
anstreben, obgleich sie sich eine Weiterbildung wiinschen. Als gewinnbringend wird v. a. das
spielerische und motivierende Potenzial von ChatGPT gesehen. Das Wissen um weitere Vor- und
Nachteile von Chatbots z. B. als Schreibpartizipand oder als agierender Gesprachspartner scheint
weniger vorhanden und relevant zu sein. Ohne fundierte Kenntnisse lber die Potenziale von KISS
fallt den Lehrenden schwer, sie im Unterricht auch fiir die Forderung der Teilkompetenzen wie z. B.
selbstgesteuertes Lernen zu nutzen. Ein weiterer Aspekt kdnnte Angst vor Abhadngigkeit von KISS
darstellen, wie z. B. von Weinmann (2023) formuliert. Auch wenn es sich im DaF/Z-Unterricht nicht
primar um die Urteilsbildung oder Quellenkritik handelt, sollten DaF/Z-Lehrkrafte, die von KISS
generierten Inhalte kritisch-reflexiv in Hinblick auf Angemessenheit, Korrektheit und ethische
Aspekte hinterfragen. Dazu gehért die Reflexion ihrer eigenen Fragetechnik, um kein verzerrtes

Nutzungsverhalten zu perpetuieren und bessere Fordermdoglichkeiten zu bieten.

Die Integration der KISS-Kompetenzen ist durch die Tatsache erschwert, dass es an der Vermittlung
einer fachspezifischen Medienkompetenz im DaF/Z-Bereich mangelt (vgl. Biebighauser & Feick 2020:
12-13). Im Bereich der Forschung sind aulRerdem Forschungsarbeiten zu Effektivitat von KISS im
Vergleich zu konventionellen Methoden, zur Entwicklung von KISS-Kompetenzen sowie zur
Individualisierung und Adaptivitat der Lernprozesse durch KISS-Feedback erforderlich. Dieser
Beitrag versucht die zahlreichen Vorteile von KISS in Form von Zeit- und Arbeitserleichterung und
innovativer Forderung der Lehr-Lernprozesse und die damit verbundenen neuen Lehrpraktiken
aufzuzeigen. Kl-gesteuerte und angemessen genutzte Lernbegleitung kann zur individualisierten,
interaktiven und selbstgesteuerten Gestaltung der Lehr-Lernprozesse und somit zu mehr

Bildungsgerechtigkeit essenziell beitragen.
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