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bige Elemente für die Aufteilung 
und Gliederung der Spielfläche, die 
dann zunächst mit Bleistift vorge­
zeichnet werden. Auch das Gesicht 
zeichnen die meisten Kinder sorg­
fältig vor. Das Malen mit Disper­
sionsfarben erfordert, genau zu pla­
nen, welche Farben wohin sollen, 
ein späteres Übermalen ist kaum 
möglich - die Leuchtkraft geht ver­
loren. 

Wenn alles getrocknet ist, werden 
die letzten Spielvorrichtungen an­
gebracht: zwei Nägel vorne in das 
Vierkantholz gehämmert und der 
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Gummi darum gewickelt. Schnell 
schneiden die Viertklässler Papp­
streifen zurecht und schon schießen 
sie um die Wette. Es stellt sich dabei 
heraus, dass es ziemlich einfach ist, 
das große Maul zu treffen. Darum 
muss noch eine Verbesserung des 
Spiels bedacht werden. Wir ent­
schließen uns, eine kleine Glocke an 
transparentem Nähgarn ins Mons­
termaul zu hängen, die getroffen 
werden muss. Der Faden wird auf 
die Rückseite des Kopfteiles mon­
tiert, indem wir ihn einfach unter ein 
kleines Stück Restholz schieben und 
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dies mit dem Hinterkopf verleimen. 
Die weitere Zeit ist geprägt durch 
das Erfinden von Regeln für das 
Flipperspiel, durch Ausprobieren 
der verschiedenen Spielregeln und 
vor allem durch Lachen und Freude 
am Spielen. ■

Hinweis 

Einige Windows-Betriebssysteme bieten ein 
Flippeispiel an. Es ist zu finden unter Pro­
gramme, Zubehör, Spiele, PinbaU. 

SPIELZEUG 

3 Flipperautomat 

«Ballyhoo» Bj. 1932 

4 Flipperautomat 

«Centaur» Bj. 1981 

5 Flipperautomat 

«Fish Tales» Bj. 1992 

6 Flipperautomat 

«Evel Knievel» Bj. 1977 

7 Flipperautomat «Creature 

from the block Lagoon» 

Bj. 1992 
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https://de.wikipedia.org/wiki/Flipperautomat
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