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Alexander Calder

Zur Miniaturkunst von Alexan-

der Calder s. den Beitrag von
Tanja Faseler auf S. 23-26 in
diesem Heft.

Kunst im Alltag - Funktion und padagogische Bedeutung

Kinder Kunst und Alltag

Constanze Kirchner Alltag gilt als das alltag-
lich Wiederkehrende, das jeden Tag erneut pas-
siert und alltéglich das Leben bestimmt. Kunst
hingegen wird oft verstanden als das dem All-
tag Entgegengesetzte - u. a. als artifizielles,
kiinstliches, zweckfreies Gebilde, das der Kon-
templation dienen und sinnliche, den Alltag
Ubersteigende Geflihle wecken soll. In diesem
Beitrag werden verschiedene Berlihrungs-
punkte von Kunst und Alltag gezeigt: Wo uns
Kunstwerke im Alltag begegnen, wie wir un-
seren Alltag &sthetisch gestalten, wie das
kinstlerische Tun Teil alltdglichen Handelns
wird und welche Alltagsmotive in den bildne-
rischen Ausdrucksformen zu finden sind.

Kunstim éffentlichen Raum

»Jeder Mensch ist ein Kiinstler«, sagt Joseph
Beuys. Was er damit meint, ist, dass jede Person
aktiv in das soziale und gesellschaftliche Leben
positiv einwirken kann und soll - mit ihrer kiinst-
lerischen Kraft, So wie Alexander Calder witzige
und ironische Spielfiguren und Miniatur-Zirkus-
akrobaten herstellte, um seine Mitmenschen zu
amisieren, oder Beuys mit Aktionen, Installatio-
nen und Gesprachen flr eine dkologische, ge-
rechte und freiheitliche Demokratie eintrat, so
kann Kunstjederzeit im Alltag prasentsein: Bei
genauer Betrachtung begegnet uns Kunst auch
an vielerlei Orten im 6ffentlichen Raum - nicht
nur in Museen und Galerien.

Die Materialien zu diesem Beitrag

M 1 Alltdgliches Gestalten: Wohnhaus
fur Tiere

M 2 Alltagsmotive in der Kunst: Auf dem
Dreschboden. Grab des Menena.
Agyptische Malerei auf Verputz

M 3 Daniel Spoerri: »Tableau piege«

M 4  Funktionswandel von Alltagsmotiven
in der Kunst

M 5 Sascha, 9 Jahre: Hausaufgaben

M6 RoOmisches Mosaik: Ungefegter
FuBboden

M7 Jean Colombe: »November«
(Der Schweinehirte)

M8 Gerard Dou: »Die Mdhrenputzerin«

M9 Dieter Roth: »GroBe Tischruine«

Kunst im 6ffentlichen Raum wird fur einen be-
stimmten Standort in Bezug zu den §rtlichen
Gegebenheiten wie die umgebende Architektur,
den Landschaftsverlauf usw. entwickelt. Sie mar-
kiert einen Platz und schafft neue Raumverhalt-
nisse, indem die gebaute Umgebung sowie die
Landschaftsstruktur in Relation zum Kunstwerk
gesehen werden. Diese Korrespondenz der Kunst
mit ihrer Umgebung ist ein wesentliches Merk-
mal von Kunst im offentlichen Raum.

Ein besonderer Bereich von Kunstim 6ffent-
lichen Raum sind Denkmaler. Sie sind politische
Symbole und Ausdruck von Macht, weil sie in
hohem MaRe dazu beitragen, Geschichte zu de-
terminieren. Sie sind auf Dauerhaftigkeit ausge-
legt und pragen somit das kulturelle Gedéachtnis
bzw. die kollektive Erinnerung. Sie kénnen histo-
rische Ereignisse prazisieren oder verschleiern,
unbedeutsame oder bedeutsame Personen her-
vorheben, Geschehnisse verfalscht oder exakt
darstellen. Denkméler stehen in einer langen
Tradition bestimmter Denkmalsformen (Obelis-
ken, Siegessdulen, Triumphbdgen, Stelen, Mauso-
leen, Statuen, Reiterstandbilder, Grabmaler, Epi-
taphkunst, Heldengedenkstétten usw.), die uns
immer wieder tdglich begegnen und an denen
wir oftmals unaufmerksam Vorbeigehen.

Bildnerisch-asthetisches Verhalten als
Alltagskunst

Asthetik im Alltag

Wir gestalten taglich - das Zimmer anders als
zuvor, die Einladungskarte zum Geburtstag, die
neue Frisur, die Kleidung fiir den besonderen
Anlass, die Dekoration fiir das Geschenk usw.
Dieses intuitive Gestalten ist ein Teil unserer All-
tagskultur. Das Entwerfen, Bauen, Basteln, Sam-
meln und Ordnen gehdrt ebenso selbstverstand-
lich zum bildnerischen &sthetischen Tun wie das
traditionelle Zeichnen, Malen und plastische Ge-
stalten. Die neuen Medien bereichern die Gestal-
tungspraxis ebenso wie die Anregungen aus der
Gegenwartskunst und der Alltagséasthetik. Com-
puterspiele und Werbegrafiken, Fernsehbilder
und Videofilme prégen das &sthetische Verhalten
vermutlich &hnlich wie IKEA-Design und Autoin-
dustrie.

Kinder bauen Raume mit Decken und Tichern,
Kisten und Brettern, Puppen aus Hdlzern und
Stoffresten. Jugendliche bauen statt mit Le-

Grundschulmagazin 16 - 2007



M 1: Wohnhaus fur Tierel

gosteinen mit Fischertechnik, sie basteln am
Computer, schrauben Mofas und Autos zusam-
men, sie konstruieren komplizierte Musik- und
Lichtanlagen und vieles mehr. Im Umgang mit
Alltagsgegenstédnden, Abfallprodukten und Na-
turstoffen steht das entdeckende, fantasiereiche
gestaltende Tun im Zentrum des &sthetischen
Tuns (siehe M 1).

Richtet sich der Blick auf das &sthetische Verhal-
ten von Kindern und Jugendlichen, erweitert sich
das Spektrum &sthetisch-praktischen Tuns. Die
bildnerische Praxis im alltdglichen Kunstunter-
richt schliet dann mdglicherweise die schon
lange in den Lehrplanen verankerten Bereiche
Tanz und Bewegung, Darstellendes Spiel, Medi-
engestaltung, Alltagsdesign, Naturerfahrung
usw. selbstversténdlicher ein als bisher.

Spiel und Kunst

Spiel und Kunst gelten als spezifisch menschliche
Lebens&uBerungen. Sie haben gemeinsam, dass
sie aus eigenem Antrieb entstehen und auler-
halb alltaglicher Wirklichkeit Bestand haben.
Freies Handeln und die Chance zur Wiederhol-
barkeit bestimmen das Tun, mit Spannung und
Ungewissheit kann der offene Ausgang des Pro-
zesses erwartet werden. Gemeinsamer Nenner
von spielerischem und bildnerischem Verhalten
ist aus psychologischem Blickwinkel deren Funk-
tion, ndmlich die handelnde Auseinandersetzung
mit der Lebenswelt.

Im spielerischen So-Tun-als-ob werden ebenso wie
etwa beim Zeichnen und Malen, Bauen und Bas-
teln, Sammeln und Ordnen, Computerspielen
und Tanzen im Umgang mit der Natur usw. Wirk-
lichkeitsszenarien entworfen, die Fantasietatig-
keit und Symbolbildung voraussetzen und for-
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dern. Dass trotz der angedeuteten Wesens-
verwandtschaft erhebliche Unterschiede
zwischen kinstlerischer Produktion und Spiel
bestehen, liegt auf der Hand: Das Ringen um
Gestaltungsentscheidungen, der Dialog mit spe-
zifischen Materialien, denen unterschiedliche
Gestaltungsqualitaten innewohnen, die bildne-
rische Formgebung usw. - all diese Aspekte, die
den asthetischen Prozess konstituieren, sind
nicht notwendigerweise Elemente im Spiel.

Sammeln und Ordnen

Mit Handlungsweisen wie z. B. dem Sammeln
und Ordnen, Spuren-Suchen und -Sichern, bilden
Kinder und Jugendliche Verhaltensweisen aus,
die auch der Umweltaneignung dienen. Samm-
lungsgegenstdnde erhalten unter anderem eine
Funktion als Erinnerungssticke, die Entdeckun-
gen, Erfahrungen und Handlungen reprdsentie-
ren. Sie kénnen Erlebnisse gedanklich wachrufen
und dokumentieren zugleich die individuelle Ent-
wicklung. Dadurch kdnnen Sammlungsobjekte
zwischen der AuRenwelt und der symbolischen
Représentation von Geschehnissen im Inneren
vermitteln. Und: Sammeln beinhaltet identitats-
stiftende Momente. Die oft einzigartigen Kollek-
tionen tragen zur Vergegenwadrtigung der eige-
nen Person bei, denn die Sammlungsstiicke
représentieren eine spezifische Wirklichkeit, die
im Umgang mit den Objekten verfugbar ge-
macht wird. AuBerdem ist das Sammeln eine
Mdoglichkeit zur Aneignung und Strukturierung
von Umwelt. Mit dem Sammeln eng verbunden
ist das Ordnen. Gesammelte Materialien und
Gegenstande werden nicht umgestaltet, sondern
in irgendeiner Weise aufbewahrt. Das kindliche
»Sortierverhalten« gilt als grundlegende Tétigkeit
fiir die Ausbildung von Intelligenz und Kommu-
nikationsféhigkeit: Aufreihen, Stapeln, Haufen,

Alltéaglichkeit und Kunst

Das alltaglich Wiederkehren-
de: die Arbeitswelt, die Schule,
Hausaufgaben, Familie, das
Spielen, Haushaltsfihrung;
das Wiederkehrende: die Natur
im Jahreslauf, Festivitaten,
religivse Rituale.

Kunst gilt als das, was gegen-
iiber dem profan Alltaglichen
herausragt und als das, was
die »schroffe Wirklichkeit einer
zerstreuten Alltaglichkeit«
(Goethe, nach Grimm 1999)
mildern soll.

M 2: Auf dem
Dreschboden2

Foto: akg-images/Bildarchiv Steffens
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Anmerkungen

1 Alltagliches Gestalten im Spiel:
Wohnhaus fiir Tiere

2 Alltagsmotive in der Kunst:
Auf dem Dreschboden,
18. Dynastie, um 1410 v. Chr,,
ca. 20 cm hoch. Theben-West,
Grab des Menena. Agyptische
Malerei auf Verputz

Abbildung M 3 aus urheber-
rechtlichen Griinden nicht enthalten.

https://www.germannauktionen.ch/d
elitems/13115-spoerri-daniel

https://de.wikipedia.org/wiki/Daniel _
Spoerri

http://www.spoerri.at

Autorin

Professorin Dr. Constanze
Kirchner

Lehrstuhl fiir Kunstpadagogik
Universitat Augsburg
Schillstrale 100

86169 Augsburg
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Schichten oder Aneinanderlegen sind Hand-
lungsschemata, die dazu fihren, sich Wissen
Uber die Dinge anzueignen und zu klassifizieren.
Beim Sammeln und Ordnen werden Gegenstan-
de ihres urspriinglichen Funktionszusammen-
hangs enthoben und in einen neuen Kontext
eingebettet. Dieser dsthetische Prozess lésst sich
hervorragend an kiinstlerischen Objekten zeigen,
etwa wenn Alltagsobjekte gestaltend zusammen-
gefiigt werden, so dass die industriell geformten
Gegenstande zum Gestaltungsmittel werden.

Motive aus dem Alltag

Alltagsdarstellungen

Kunst soll im traditionellen Verstédndnis verdichte-
te Lebensbilder und Weltanschauungen zum Aus-
druck bringen, die &sthetische Erfahrungen bewir-
ken. Das Motiv des Korndreschens aus dem alten
Agypten (vgl. M 2) folgt z. B. einer einheitlichen,
ritualisierten Bildsprache, die sich aus der Summe
verschiedener Seherfahrungen zusammensetzt.
Ziel ist dabei, eine idealisierte Wirklichkeit wieder-
zugeben, um die personliche Existenz des Einzel-
nen tber den Tod hinaus in den paradiesischen
Alltag zu erheben (zum »Funktionswandel von
Alltagsmotiven in der Kunst« siehe M 4).

Zwar erschwert die Theoriegebundenheit aktu-
eller Werke einen Zugang zur Kunst, doch gerade
fur Kinder kann das Alltagsmotiv - unabhangig
davon, ob Alltags- oder Kunsterfahrungen evo-
ziert werden - zum Anlass werden, sich mit
Kunstwerken zu befassen. Das an der Wand han-
gende Tafelobjekt von Daniel Spoerri (siehe M 3)
kann einladen, sich mit einer fiktiven Tischgesell-
schaft zu befassen, den kommunikativen Wert
der gemeinsamen Mahlzeit zu erkennen oder
auch selbst eine Mahlzeit zu gestalten. Daniel
Spoerri stellt die enge Verbindung von Kunst
und Leben in das Zentrum seiner so genannten
»Fallenbilder«, denen die Alltagsobjekte »in die
Falle« gegangen sind.

Gegenwartig lasst sich feststellen, dass die
Grenzen zwischen Kunst und nichtkinstle-
rischen Bereichen verschwimmen - mit dem Er-
gebnis, dass Bilder aus Kunst und Alltag zuneh-
mend zusammenriicken. Dies hangt u. a. mit
einem verdnderten bzw. erweiterten Kunstbe-
griff zusammen. Strémungen wie Neuer Realis-
mus, Happening, Performance, Aktionskunst
usw. haben zu dieser Verdnderung des Kunstver-
standnisses beigetragen.

Kinder thematisieren Alltag

Auch Kinder thematisieren mit ihren bildne-
rischen Ausdrucksformen Alltagssituationen. Die
bildnerische Beschaftigung mit Alltagssituati-
onen und Alltagsgegenstanden ist fiir Kinder
von zentraler Bedeutung, weil sie hilft, sich mit
der Umwelt und dem Alltagsgeschehen ausein-

anderzusetzen, denn eine Strukturierung und
Ordnung des emotional geprdgten Eindrucks
muss dem bildnerischen Ausdruck vorangehen.
Dariiber hinaus kdnnen Inhalte mitgeteilt wer-
den, die manchmal sprachlich nicht kommuni-
zierbar sind: deshalb nicht, weil Sprache immer
konventionalisiert ist, Bilder hingegen unmittel-
bar Nicht-Zensiertes zum Ausdruck bringen kon-
nen, wie z. B. der fast nicht zu bewéltigende Berg
Hausaufgaben, der durch einen (ibergroBen
Schreibtisch symbolisiert wird (siehe M 5). Denkt

M 3: Daniel Spoerri: sTableau piege« [ oV

man nun an die Omniprdsenz der Bilder in den
Medien, und damit auch an die Allgegenwart
von Fernsehen und Computer, lasst sich feststel-
len, dass diese in hohem MaRe den Alltag von
Kindern und Jugendlichen bestimmen.

Anlass solcher unterrichtlicher Themen kénnen

z. B. Alltagsdarstellungen aus der Bildenden
Kunst sein, die zugleich einen subjektiven Zu-
gang zur Kunst ermdglichen. Speziell vor dem
Hintergrund der Medialisierung und Virtualisie-
rung von Wirklichkeit kann die bodenstandige
Thematisierung von Alltagshandlungen, Alltags-
phanomenen und Lebensentwlirfen eine neue
Qualitat erhalten. Alltagswirklichkeit wird neu
gesehen, neu bewertet und geschatzt. In der Be-
schéaftigung mit kiinstlerischen Alltagsdarstellun-
gen oder Thematisierungen von Alltag werden
Perspektivenwechsel und Perspektiveniibernahme
gefordert, es wird flir bildnerische Phanomene
sensibilisiert und die bildnerische Kommunikati-
on entfaltet. Motive, aber auch Materialien oder
Gegenstadnde, die etwas mit der Afltagswirklich-
keit von Kindern zu tun haben, eignen sich
meines Erachtens ausgezeichnet, um ihnen einen
Zugang zur Welt der Bildenden Kunst zu er6ff-
nen.

Bleibt zusammenfassend festzuhalten: Der
Gegenstand »Alltage« kann ein Thema sein, das
den Dialog mit Kunst produktiv anregt. [
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