











MOBILES LERNEN BIOLLITITY, i |

Insgesamt gilt, dass die ,aktuellen Verdnderungen in ge-
sellschaftlichen und technologischen Strukturen, sich ver-
andernde kulturelle Praktiken .beim Lermen und sich
verdndernde institutionelle Kulturen Lernen vor neue Heraus-
forderungen stellen” (Seipold 2012, S.23). Es bedarf ausgewo-
gener Konzepte fiir Lehr-Lernszenarien, welche technisch
Mégliches und didaktisch Sinnvolles zielfiihrend in Einklang
bringen. Wie sich stets beim Lernen mit anderen ,neuen®
Medien zeigte, bedarf es dabei auch einer gewissen Bereit-
schaft der Lehrenden und Lernenden sowie der Institution
Schule, ,sich auf didaktisches und methodisches Neuland ein-
zulassen“ (Mayrberger 2010, S.280). Die folgenden Beitrége
dieses Hefts mochten hierzu ermutigen und zeigen ein breites
und abwechslungsreiches Spektrum an Maglichkeiten auf,
wie mobiles ortsbezogenes Lernen den Geographieunterricht
in der Praxis bereichern kann.

Julian Bette stellt ein Unterrichtskonzept vor, in dem Schii-
ler die Lirmbelastung ausgewdhlter R&ume durch den Einsatz
des Smartphones und eines geographischen Informationssys-
tems kartieren kénnen, um auf dieser Basis zu neuen Erkennt-
nissen zu gelangen. Smartphones stellen hier eine kosten-

‘lose Alternative zu den in Schulen oft nicht vorhandenen und
relativ teuren Schallpegelmessgerdten dar. Im Beitrag von
Claudxa Resenberger und Barbara Feulner erfahrt der Leser,

wie QR-Codes mit geographischem Informatlonsgehalt selbst

erstellt und z. B. auf Exkursionen sinnvoll und motivierend ge-
nutzt werden kénnen. Die QR-Codes enthalten beispielsweise
geographisch relevante Links zu Informationstexten, Internet-
seiten, Filmsequenzen oder situativ anwendbaren Apps und
kénnen dadurch die oben erwéhnte Kontextualisierung von
Lerninhalten in besonderer Weise leisten.

Eine starke Handlungsorientierung erméglicht auch der
ganz neue Ansatz von Christoph Schlieder und Dominik Kre-
mer. Dabei konzipieren Schiiler ein auf eine stadtrdumliche
Umgebung bezogenes ortsbezogenes Spiel, ein sogenanntes
Geogame. Sie erfahren hierbei, wie sie ihren Mitschiilern geo-
graphische Sachverhalte in Form des Mediums ,,Spiel* vermit-

“teln konnen und erkennen zudem die Implikationen strate-
gischer Entscheidungen im Rahmen des De51gnprozesses von
Spielen. ,

Wie dlgxtale Stadtgeschlchten von Schiilern produziert
und geographisch fruchtbar gemacht we,r\den koénnen, steht
im Mittelpunkt des Beitrags von Birgit Neuer und Ulf Kerber.
Digital Stories kpnnen aus Bildern, Texten, Audio- und Video-
elementen bestehen und sind in-besonderer Weise geeignet,
um die forschende Auseinandersetzung mit geographischen
Réumen zu initileren. Die Lernenden befassen sich dabei u.a.

damit, welche Wirkungen mit Bildern erzeugt werden oder -

welche Effekte iiber das Zusammenfiigen von.Bild und Ton
ausgeldst werden konnen. - '

Steffen Hohnle und Julian Bette zelgen unterrichtliche
Miglichkeiten auf, wie nachhaltiges Handeln - hier am Bei-
spiel nachhaltigen Konsums - unter Verwendung des Smart-
phones angeregt werden kann. Durch die Auseinandersetzung
mit Applikationen, die Konsumenten in ihren Kaufentschei-
dungen unterstiitzen mdchten, kdnnen die Schiiler zum einen
zu einem kritisch-reflexiven Konsumverhalten angeregt wer-

den, zum anderen fiir einen angemessenen und vorsichtigen .

Umgang mit Informationen sensibilisiert werden.
Jfalsch navigiert? Kein Problem“ - so ist der Beitrag von
Raimund Piening und Sindy Glawe iiberschrieben. Er ent-

hilt ein motivierendes Untemchtskonzept zum Tralmng der
Fahlgkelten im Umgang mit dem Gradnetz der Erde unter Ver-
wendung von GPS-Geraten. Dabei werden unterschiedlichste
Kompetenien trainiert, so etwa die Orientierung im Realraum
anhand von vorgegebenen geographischen Koordinaten, die
Festigung vorher erlernten Fachwissens sowie in instrumen-
taler Hinsicht der Umgang mit den GPS-Geréten.

Die Kartierung von Raumausschnitten zur Bewertung der
Daseinsgrundfunktionen aus der Perspektive verschiedener
Nutzergruppen steht im Zentrum des Interesses der Autoren
Nico Raichle, Kerstin VoB, Jonathan Otto und Ulrich Michel,
Mithilfe eines mobilen Kartiersystems erfassen Schiiler raum-
bezogene Daten, bereiten sie auf und analysieren sie, um so zu
geographischen Erkenntnissen zu gelangen.

Dietmar Steinbach hat eine kommentierte Liste geogra-
phisch relevanter Applikationen fiir mobile Endgeréte zusam-
mengestellt, die flexibel zum Einsatz kommen und den Geo-
graphieunterricht in den unterschiedlichsten Themenfeldern
bereichern kann. s v ]
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