Mittelalterliche Geschichte: Eine Digitale
Einfiihrung in das Studium

Mathias Franc Kluge

Am Lehrstuhl fiir Mittelalterliche Geschichte der Universitit Augsburg wird
derzeit die Lernumgebung ,Mittelalterlichen Geschichte: Eine Digitale Ein-
filhrung in das Studium* entwickelt.

Im Folgenden werden die Zielsetzungen dieses Unternchmens vorgestellt
und die didaktische Konzeption der bisher verfiigbaren Basisversion anhand
von Beispielen erldutert. Schliefilich wird die technische Umsetzung skiz-

ziert.
Zielsetzungen der Digitalen Studieneinfiihrung

Die Verbindung von Mittelalterlicher Geschichtswissenschaft und moderner
Informationstechnologie ist lingst selbstverstindlich geworden. Quellen-
sammlungen wie Mignes Patrologia Latina oder die Editionen der Monu-
menta Germaniae Historica sind iiber das Internet verfiigbar. In zunehmen-
dem MaBe werden ungedruckte Quellen durch Digitalisierung allgemein zu-
ginglich gemacht.! Auch zur Entwicklung und Bereitstellung computerge-
stiitzter Lernangebote fiir das Studium der Mittelalterlichen Geschichtswis-
senschaft kommen ,neue Medien’ bereits zum Einsatz. Neben Online-Tuto-
rien,” die sich auf eine engere Auswahl inhaltlicher Schwerpunkte konzen-

1 Vgl etwa Codices Electronici Sangallenses (CESG) http://www.cesg.unifr.ch/de/
index.htm (15.02.09).

2 Vgl. das Online-Tutorium fiir Mittelalterliche Geschichte an der Universitit Ti-
bingen unter http://www.uni-tuebingen.de/uni/ghm/tutorium (03.01.11), das On-
line-Tutorium der Universitit Passau, http://www.phil.uni-passau.de/histhw/
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lage der Einfithrung Quirins und thematische Uberschneidungen der belieb-
ten Texte von Hans Wemner Goetz und Martina Hartmann mit diesem Buch
zeugen von der Kontinuitdt bestimmter Inhalte und Strukturen innerhalb
einer deutschen Tradition von Forschung und Lehre.” Die Unterschiede zu
einfiihrenden Lehrtexten in anderen noch immer stark von einer nationalen
Sicht gepragten europaischen und auBereuropiischen Forschungslandschat-
ten weisen aber auch darauf hin, dass Wissen und Richtlinien der Wissens-
vermittlung gesellschaftlicher und kultureller Konstruktion unterliegen und
nicht als sich selbst erzeugende und objektiv existierende GroBe verstanden

7 Hans Werner Goetz im Vorwort der von ihm verfassten Studieneinfiihrung Pro-
seminar Geschichte: Mittelalter: ,Quirins Einfiihrung ist zwar keineswegs iber-
hoit, wohl aber dem heutigen Stand der Forschung gemiB erginzungsbediirftig
(--.) und erweist sich mit seinen lateinischen Quellenbeispielen, sowie vorausge-
setzten Vorkenntnissen fiir heutige, gerade im Bereich der ilteren und mittel-
alterlichen Geschichte nur noch ungeniigend vorgebildete Studienanfiéinger/innen
vielfach als zu schwierig. (...) Diesem Mangel abzuhelfen ist das Ziel des vorlie-
genden (...) Versuchs einer neuen Einfiihrung*: Goetz: Proseminar, S. 11. Im
Mai 2004 erschien Martina Hartmanns Studieneinfihrung Mittelalterliche Ge-
schichte Studieren: Eine ,Einladung ins Mittelalter” méchte dieses Buch sein
und zwar fiir Studienanfinger, so Hartmann im Vorwort, ,indem es die schwie-
rige Zeit der ersten Semester mit Tipps zur Praxis des Studiums erleichtern und
mit einer kurz gefassten, aber dennoch intensiven und anschaulichen Einfithrung
in das Studienfach begleiten méchte (...), erwachsen aus meinen eigenen
Schwierigkeiten in den ersten Semestern meines Studiums an der Universitét
Bonn*: Hartmann: Mittelalterliche Geschichte Studieren, S. 7. In einer Rezen-
sion urteilte Martin Clauss iiber das Werk Hartmanns: ,Uber weite Strecken
decken andere Publikationen die hier prisentierten Inhalte ab; so wird in den Li-
teraturverweisen etwa insgesamt nicht weniger als 17 Mal auf die Emnfiihrung
von Hans-Wermer Goetz verwiesen. Neuartig ist, dass dieses Buch sich explizit
an Studienanfingerlnnen wendet und versucht, all das zusammenzutragen, w:_is
den Einstieg in das Studium der mittelalterlichen Geschichte erleichtert.: Mamn
Clauss, Rezension zu: Hartmann, Martina: Mittelalterliche Geschichte studieren.
Konstanz 2004, in: H-Soz-u-Kult, 23.02.2005, http://hsozkult.geschichte.hu-

berlin.de/rezensionen/2005-1-137.
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den und raumzeitliche Prozesse nicht tatigkeitsorientiert vermittelbar.'' ,Je
mehr es um eine grundlegende Vorbereitung fiir eine (noch) nicht prizise be-
stimmbare Titigkeit geht, desto mehr wird sich die Autbereitung der Inhalte
an der abstrakten Logik von Sachgebieten orientieren.'?

Die Entwicklung und Vernetzung optimaler Vermittlungswege fiir beide
Wissensbereiche innerhalb einer Anwendung erméglichte der Einsatz von
Hypertext, der einen Rahmen bildet, in dem im Gegensatz zu einem ge-
druckten Text die Starre eines Gliederungskonzepts durch die gegenseitige
Verkniipfung von Inhalten durchbrochen werden kann. Innerhalb dieses
Rahmens kommen die kommunikativen Stirken unterschiedlicher Medien
gekoppelt zu Einsatz. Basiswissen wird in der Digitalen Einfithrung erstmals
mit Hilfe der filmischen Darstellung von Wissenschaftlern, klassischen Ar-
beitssituationen und einschligigen Forschungsinstitutionen aufgearbeitet.
Diese Filme vermdgen es, auf Problemfelder aufmerksam zu machen, indem
sie Sachverhalte, Strukturen und Prozesse visualisieren und in ithrem natiir-
lichen Umfeld verorten.'" Texte, die dort aufgeworfene Fragen vertiefen,
werden mit anderen Medien, wie Abbildungen, Simulationen und interak-

11 Vgl. die Diskussion bei Rolf Schulmeister: Interaktivitit in Multimediaanwen-
dungen, Portalbereich Didaktisches Design / Mediengestaitung / Interaktivitit,
http://www.e-teaching.org/didaktik/gestaltung/interaktiv/InteraktivitaetSchulmei
ster.pdf (03.01.11).

12 Vgl. Andreas Krinzle: Ad fontes, Zu Konzept, Realisierung und Nutzung eines
E-Leamning Angebots, Ziirich 2004, S. 143. Krinzle zitiert die Theorien von Ker-
res zur Unterscheidung verschiedener Bezugspunkte der didaktischen Transfor-
mation: Michael Kerres: Multimediale und Telemediale Lernumgebung: Kon-
zeption und Entwicklung, Miinchen 2001, S. 152.

13 Krinzle: Ad fontes S. 15. Eine iibersichtliche Zusammenstellung von Bedingun-
gen zur Erstellung konstruktivistischer Lernanwendungen geben: Sabine Seufert.
Peter Mayr, Fachlexikon e-le@ming, Bonn 2002, S. 75. Vgl. auch: Dagmar
Klose: Klios Kinder und Geschichtslernen heute, Eine enwicklungspsycholo-
gisch orientierte konstruktivistische Didaktik der Geschichte Hamburg 2004 (=
Didaktik in Forschung und Praxis, Bd. 12), S. 1-20. Margarete Dérr: Unterrichts-
planung: Ziele, Inhalte, Methoden, Medien, in: Hans Sissmuth (Hrsg.).: Qe-
schichtsunterricht im vereinten Deutschland, Auf der Suche nach Neuorientie-
rung (Teil II), Baden-Baden 1991, S. 38-66, hier S. 39.
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tiven Aufgaben zu fundierten und gleichzeitig anschaulichen Informations-
einheiten verbunden. Externe Onlineangebote aus dem Bereich der Mittelal-
terlichen Geschichtswissenschaft, wie etwa die Monumenta Germaniae His-
torica digital," konnen durch die Integration in die Lernanwendung anwen-
dungsorientiert erldutert und genutzt werden. Diese mehrfache Kodierung
von Informationen steigert den Grad an Anschaulichkeit und fiihrt gleich-
zeitig zu einem komplexen, vielschichtigen Informationsangebot. * Durch
das Aufzeigen von Querverbindungen zwischen einzelnen Sachgebieten
werden Transferleistungen befordert, auch zwischen mehr titigkeitsorientier-
ten Sachgebieten und denen, die sich mit Fragen, Denkprozessen und Pro-
blemen in der Fachwissenschaft beschiftigen.

Didaktische Konzeption
Die Benutzeroberfliche - Zugriffswege auf Informationen

Die auf Grundlage der beschriebenen Zielsetzungen erfolgte didaktische
Konzeption der Lernumgebung wird an konkreten Beispielen skizziert: be-
ginnend bei der Benutzeroberfliche. Die inhaltliche Gliederung der Digi-
talen Einfiihrung geht von der alltiglichen Titigkeit der Studierenden aus.
Die raumorientierte Anordnung des Lemnstoffs in vier Hauptkapiteln Vorle-
sungssaal, Bibliothek, Handschriftenlesesaal und Seminarraum, die wieder-
um mehrere Teilkapitel enthalten, lehnt sich an den Studienalltag an. Sie
wurde einerseits vor dem Hintergrund angelegt, dass die Inhalte der Anwen-
dung mit den Arbeitsanforderungen der Studierenden zu tun haben, deutet

14 http://'www.dmgh.de (03.01.11).

15 Dérr: Unterrichtsplanung, S. 56. Lehrtexte machen aus der konkreten Fiille wis-
se.nschaﬁlicher Arbeit, ,.ein blasses, verbal abgezogenes Kopfprodukt®, das nur
mit Schwierigkeiten vorgestellt und dementsprechend schwer begriffen werden
kann.' Hingegen konne ,,der Wert an Anschaulichkeit und Vergegenwirtigung
gesteigert werden, je mehr den Sinnen zugiingliche Kanle, bei der Vermittlung

d(_er Information zum Einsatz kommen*. Vgl. auch: Joachim Stary: Visualisieren.
Ein Studien und Praxisbuch, 1997.
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aber auch auf Funktionszusammenhénge der in einem Hauptkapite] enthalte-
nen Teilkapitel hin. Dariiber hinaus erleichtern Benutzerschnittstellen in
Form metaphorischer Oberflichen dem Anwender die Orientierung im Sys-
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Abb. 1:
Die Benutzeroberfliche

Zu beachten war, dass ihre Wirkung die Orientierung auch erschweren kann,
wenn fiir den Nutzer auf Grund zu detailgetreuer Umsetzung lange Zugriffs-
wege auf bestimmte Informationseinheiten entstehen. Dem wirkt die Struk-
tur der Lernumgebung entgegen, die eine rasche Auffindung gesuchter Infor-
mationen erlaubt.'” Durch die Hauptnavigation kann von jeder Einzelseite je-
des andere Kapitel ohne Umwege erreicht werden. Damit ist eine Nutzung

16 Vgl. Rolf Schulmeister: Grundlagen hypermedialer Lemsysteme.. Thef)rie - Di-
daktik - Design, Miinchen4 2007. Vgl. auch: Jakob Nielsen: Multimedia, Hyper-
text und Internet, Vierweg 1996.

17 Vgl. Heike Gerdes: Lernen mit Text und Hypertext, Berlin2 2003.
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Buch steht ebenso in Abhéngigkeit zur Textsorte,” wie die Erwartung proto-
typischer Muster. Die Einfilhrung trigt bewusst Handbuchcharakter und
kniipft damit an die Lesegewohnheiten der Zielgruppe an.

SchlieBllich stehen die browserinternen Orientierungshilfen zur Verfii-
gung. Dies sind riickwirts gerichtete Navigationsmittel, wie die Anzeige des
Verlaufs der besuchten Seiten, oder die Méglichkeit eines schrittweisen Zu-
riickgehens im Text mit Hilfe einer Standard-Schaltfliche.

Aufteilung der Gesamtinformation in Informationseinheiten

Die Vemetzung von Wissensbereichen konnte auf zweiter Ebene durch
Links erfolgen (Hypertext). Dabei musste fiir die Aufteilung der Gesamtin-
formation in Informationseinheiten das richtige MaB gefunden werden,”
denn ,.einem méglichen kognitiven Mehrwert von Hypertexten kann eine
kognitive Mehrbelastung auf Grund von Hypertext-Links gegeniiberste-
hen“* Auf Grund einer in ihrer Breite und Tiefe uniibersichtlich angelegten
Textstruktur kénnen sich Orientierungsprobleme (,,getting lost in hyperspa-
ce*), oder eine kognitive Mehr-, bzw. Uberbelastung des Lesers (,,cognitive
overhead“)* ergeben. Je unstrukturierter Verweismoglichkeiten angeboten
werden, umso intensiver muss eine Auseinandersetzung mit diesem Angebot
erfolgen und desto leichter entsteht ein Orientierungsverlust. Erreicht werden
sollte eine Balance, zwischen einer zu feinen Differenzierung innerhalb der
Informationseinheiten, die zur Fragmentierung der Information gefiihrt, die
Darstellung von Zusammenhingen erschwert und sich negativ auf die Ver-

21 Huber: Hypertext, S. 39.

22 In der Digitalen Einfiihrung in das Studium der Mittelalterlichen Geschichte ent-
spricht eine Informationseinheit mindestens einer Bildschirmseite.

23 Oliver Huber: Hyper-Text-Linguistik, TAH: Ein Textlinguistisches Analysemo-
dell fir Hypertexte, Miinchen 2002, S. 37.

24 Jeff Conklin: Hypertext: An introduction and survey, in: IEEE Computer, Vol.
20, No. 9, September 1987, S. 17-41, hier: S. 38.
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Nach der Auswahl eines Mediums mit der Maus wird dabei kein neues Fens-
ter gedffnet, sondern iiber die gerade angezeigte Seite ein halbtransparenter
schwarzer Film gelegt, in dem sich zentriert eine Prisentationsfliche offnet,
die Zugriff auf das gewihlte Medium ermoglicht. Die aktuelle Position
innerhalb der Lernumgebung ist fiir den Nutzer durch den halbtransparenten
Hintergrund weiterhin sichtbar. Das Medium wird visuell mit dem Rahmen-
kapitel in Beziehung gesetzt und kann zu jeder Zeit wieder geschlossen wer-

den.
Implementierung von Filmen

In den Teilkapiteln der E-Learning-Anwendung wurden in verschiedener
Weise kontextualisierte Filme integriert. Im Teilkapitel 'Forschung' des Vor-
lesungssaals werden Forschungsrichtungen innerhalb der Mittelalterlichen
Geschichtswissenschaft von Wissenschaftlern in Kurzfilmen vorgestellt. Ziel
ist, neben der Vermittlung einer Vorstellung von bestehenden Forschungsbe-
reichen auch die Férderung der Einsicht,” dass es ,die eine’ Geschichte
ebenso wenig gibt wie ,die’ Literatur oder ,die’ Quelle.”” Je nachdem, auf
welche Ereignisse und Hergiinge menschlicher Handlung sich das Erkennt-
nisinteresse des Historikers ausrichtet, ergeben sich ein bestimmter Untersu-
chungsgegenstand und bestimmte Quellen, die ausgewertet werden konnen. 30
Gleichsam dem Erkenntnisinteresse, ist der Blick auf die Quellen dem Wan-
del unterworfen. So wird die ehemals stirker national betrachtete Politikge-
schichte heute auf europdischer Ebene untersucht und das Interesse fiir so-
zial- und kulturgeschichtliche Fragestellungen ist gréfier denn je. In der Di-
gitalen Einfiihrung kommen verschiedene Wissenschaftler zu Wort, von de-
nen jeder das eigene Forschungsinteresse erldutert und zur beschriebenen

28 Vgl. das Zitat von Hermann Heimpel in Anm. 5.

* Quirin: Einfihrung, S. 10. o
30 Vgl. Gert Rickheit, Hans Strohner: Medienspezifische Sprachverarbeitung, in:
Peter Fincke (Hrsg.): Sprache im politischen Kontext, Tiibingen 1983, S. 175-

207.
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in Lemnprozessen, die das kritische Denken erweitern und die Qualitit der
Ergebnisse erhohen konnen*”!

Im Hauptkapitel Vorlesungssaal wurden Forschungsgebiete prisentiert.
Klassische Forschungssituationen zeigen exemplarisch die Hauptkapitel Bib-
liothek und Handschriftenlesesaal. Lehrfilme dienen dem Einstieg in diese
Arbeitsbereiche. Sie sollen die ridumlichen, sachlichen und gedanklichen
Umgebungen der in den Teilkapiteln aufgegriffenen Themen, Probleme und
Objekte vorstellen und inhaltliche Zusammenhénge zwischen den Kapiteln
nachvollziehbar machen.

* dittelatterliche Geschichte - Eine dightale Einfilirung in dus Studium - Bezilla Firefox

Abb. 4: .
Abbildung aus dem Lehrfilm: Das Archiv und der Historiker

31 Schuimeister: Interaktivitdt in Multimediaanwendungen.
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Die fiir den Charakter der Gattung besonders reprisentativen Textstellen
werden durch Transkription und Ubersetzung lesbar gemacht. Ein Link ver-
weist auf die Edition der Quelle bei den Digitalen Monumenta Germaniae
Historica, welche direkt angesteuert werden kann. Das Informationsangebot
der gedruckten Editionen gelangt nachdriicklich ins Bewusstsein, das In-
teresse an der Arbeit mit den Originalen wird gefordert. Gestalterische Maf-
nahmen wie Vergréfferungsfunktionen oder besondere Hinweise im Bild
(Farbflichen) regen zur Auseinandersetzung mit der bildlichen Darstellung
an. Texte kommentieren die Abbildungen und er6ffnen Analyseperspektiven.

Das Teilkapitel Quellenerschlieffung stellt, mit Bezug zu einer Hand-
schrift, das spezifische Informationsangebot verschiedener Hilfsmittel und
Editionen im Vergleich heraus. Die Hilfsmittel selbst sind in Ausziigen als
Computersimulation in der Lernumgebung hinterlegt und konnen an den

relevanten Stellen durchgeblittert werden.

“Patrologia Latina - Mozilla Firefox

Abb. 6: ' .
Simulation eines Bandes Patrologia Latina
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Die Entwicklung der Lernumgebung als kostenfreies Angebot machte eine
Fremdfinanzierung erforderlich. Fiir alle verwendeten Abbildungen mussten
Rechte erworben werden, ebenso wie fiir die in den Filmen verwendete
Musik. Da es sich um ein nicht kommerzielles Projekt handelt, verzichteten
die beteiligten Bibliotheken und Archive in den meisten Fillen ganz auf
Abbildungsgebiihren und stellten lediglich Materialkosten und Arbeitszeit in
Rechnung. Dennoch war die erste Basisversion des Projekts lediglich reali-
sierbar, weil alle Mitarbeiter bereit waren unentgeltlich zu arbeiten und bei-
nahe simtliche Arbeiten durch das Kernteam erledigt werden konnten.

Weiterhin bestehender Entwicklungsbedarf ist auf bislang fehlende finan-
zielle Kapazititen zuriickzufiihren. Die Digitale Einfiihrung weist im Mo-
ment lediglich einen geringen Grad an Interaktivitit auf, Nutzer erhalten bei-
spielsweise keine ,Moglichkeiten eigene Inhalte oder Lernobjekte zu kon-
struieren® oder ,,cigene Hypothesen selbst zu testen“.” Die Entwicklung in-
teraktiver Elemente, mit denen die ,,Grenze vom rezeptiven zum eigenakti-
ven Lernen® durchbrochen werden kénnte, scheint in der Digitalen Einfiih-
rung gerade in titigkeitsorientierten Sachbereichen noch méglich. Diese Mo-
dule wiiren dann in der Lage, wirklich sinnvoll und lemf6rderlich auf Benut-
zereingaben abgestimmte Riickmeldungen zu generieren. Dies wiirde jedoch
die Finanzierung einer aufwindigen Programmierung notig machen.

Im Bereich der Evaluierung liegen, aufier der Auswertung von Nutzer-
zahlen durch Logfile-Analysen (in den letzten Monaten durchschnittlich
7.000 Besucher pro Monat) bislang keine Ergebnisse vor. Im Proseminar

und in Tutorien kann die Lernumgebung als Begleitmaterial verwendet wer-

49 Vgl. Schulmeister: Interaktivitiit in Multimediaanwendungen. Nach Schulmeister
bedeutet Interaktivitit auf der héchsten Stufe, ,.dass dem Partner Computer oder
Programm bedeutungstragende Objekte, bzw. Aktionen zugeschickt werden kon-
nen, die das Programm versteht und auf die das Programm mit entsprechend be-
deutungsvollen Handlungen antworten kann“. Schulmeister weist allerdings auch
auf den Seltenheitsgrad solcher Programme hin, die wenn iiberhaupt nur in An-
sdtzen, ,,vorwiegend auf dem Gebiet des Programmierens und der Programmier-
sprachen* eingesetzt werden, da Computer kein Sinnverstehen betreiben konnen.
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den. Von studentischer Seite und von Lehrenden anderer Universititen er-
reichten uns positive Riickmeldungen.

Mit der Hilfe des Deutschen Historischen Instituts in Washington D.C.
konnte nun eine englische Ubersetzung der Einfiihrung umgesetzt werden.
Diese Ubersetzung ist der erste Schritt, die Digitale Einfiihrung in die Mittel-
alterliche Geschichte langfristig auf die Bediirfnisse eines internationalen
Publikums abzustimmen. Das Projekt soll zukiinftig eine Schnittstelle zwi-
schen der englischsprachigen und der deutschen Mittelalterlichen Ge-
schichtswissenschaft bilden und Studienanfingern die Spezifika und Berih-
rungspunkte dieser beider Wissenschaftskulturen sichtbar machen.
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