
GPU-based fast signal processing for large amounts of
snore sound data

Jian Guo, Kun Qian, Huijie Xu, Christoph Janott, Björn Schuller, Satoshi
Matsuoka

Angaben zur Veröffentlichung / Publication details:

Guo, Jian, Kun Qian, Huijie Xu, Christoph Janott, Björn Schuller, and Satoshi Matsuoka. 2016.
“GPU-based fast signal processing for large amounts of snore sound data.” In IEEE 5th Global
Conference on Consumer Electronics, 11-14 October 2016, Kyoto, Japan. Piscataway, NJ: IEEE.
https://doi.org/10.1109/GCCE.2016.7800498.

Nutzungsbedingungen / Terms of use:

Dieses Dokument wird unter folgenden Bedingungen zur Verfügung gestellt: / This document is made available under these conditions:
Deutsches Urheberrecht
Weitere Informationen finden Sie unter: / For more information see:
https://www.uni-augsburg.de/de/organisation/bibliothek/publizieren-zitieren-archivieren/publiz/

licgercopyright

https://doi.org/10.1109/GCCE.2016.7800498
https://www.uni-augsburg.de/de/organisation/bibliothek/publizieren-zitieren-archivieren/publiz/


                                                       

                                      



                                                       


	GPU-based fast signal processing for large amounts of snore sound data
	Jian Guo, Kun Qian, Huijie Xu, Christoph Janott, Björn Schuller, Satoshi Matsuoka
	Nutzungsbedingungen / Terms of use:
	licgercopyright  


