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Horspiel

Joachim Kahlert & Kathrin Gietl

Horspiele erfreuen sich bei Grundschulkindern groer Beliebtheit. Sechs- bis Sieben-
jihrige beschiftigen sich der KIM Studie 2014 zufolge regelmiBig mit Horspielen
(vgl. Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest 2014, S. 30). An diese Er-
fahrungen kann im Sachunterricht angekntipft werden, indem die Methode der eige-
nen Horspielproduktion genutzt wird. Dariiber hinaus werden zentrale Inhaltsfelder
des Sachunterrichts thematisiert, facheriibergreifende Ziele verfolgt und methodische
Kompetenzen erworben. Inwieweit Horen auch mit Verstehen zu tun hat, Kinder
nicht nur konsumieren, sondern auch produzieren wollen und wie Kompetenzen im
Unterricht sichtbar gemacht werden kénnen, wird im Folgenden anhand der Methode
des Horspiels exemplarisch dargestellt.

1. Zum didaktischen Stellenwert des Horspiels als Methode im Sachun-
terricht

Mit der Erarbeitung und Produktion von Horspielen lassen sich die Inhaltsfelder des
Sachunterrichts Schall und Horen mit den facheriibergreifenden Zielen Sprachliche
Bildung und Medienerzichung verkniipfen. Methodische Kompetenzen werden an-
wendungsnah und in sozial intensiven Situationen angebahnt und geiibt.

In nahezu allen Lehrplidnen des Sachunterrichts finden sich Inhalte, die auf die
Sinnesleistung des Horens sowie auf Schallphdnomene bezogen sind. Dabei geht es
in der Regel um die Erkundung von Moglichkeiten des Horsinns, um die Verarbei-
tung und Unterscheidung von Gerduscheindriicken aus der Umgebung sowie um die
Produktion von Gerduschen durch schwingende Gegenstinde und Korper. Das Hor-
spiel bietet die Moglichkeit, diese Inhalte mit einem unmittelbaren Anwendungsbe-
zug zu erarbeiten.

Horen bedeutet aber auch Zuhoren und nur wer aktiv zuhért, kann auch verste-
hen. Erfolgreiche Kommunikation gelingt dann, wenn aktiv zugehort wird. Die Re-
zeption von Horspielen unter Beriicksichtigung gezielter Fragestellungen, Horspa-
ziergdnge und schlieBlich die eigene Produktion von Horspielen konnen einen Bei-
trag zur Zuhorférderung und damit auch zur Sprachlichen Bildung leisten. Es wird
eine Briicke zu den Fichern Deutsch und Deutsch als Zweitsprache geschlagen, denn
~Horen ist die Grundlage fiir das Sprechen, Lesen und Schreiben lernen. Héoren und
Sprechen sind die Basis sowohl fiir alltdgliche Kommunikation als auch fiir den
Schriftspracherwerb.” (Marx 2014, S. 34).

Viele Anregungen fiir den ficheriibergreifenden Unterricht bietet in diesem Zu-
sammenhang die Stiftung Zuhoren (vgl. dazu www.stiftung-zuhoren.de). Ideen zur
Sprachférderung fiir Kinder mit nichtdeutscher Erstsprache finden sich besonders im
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Projekt ,,Horen ohne Grenzen® (vgl. dazu Schénicke/Speck-Hamdan 2010). Die
»HOrSpielBox“ zum Projekt liefert Lehrerinnen und Lehrern einen umfangreichen
Materialfundus.

Das AUDITORIX-Projekt (vgl. dazu www.auditorix.de) stellt Material zur Hor-
und Sprachférderung zur Verfiigung, mit dem Anspruch ,,Stimmbildung nied-
rigschwellig und integrativ sowohl fiir Kinder mit Sprachentwicklungsstérungen als
auch solche mit literarischer Vorbildung® (Marx 2014, S. 35) zu unterstiitzen. Neben
Ubungen zur Wortschatzerweiterung und zur Wahrnehmung von Stimmungen in der
gesprochenen Sprache gibt es auch inklusive Momente. Beispielsweise berichtet ein
blinder Musiker dariiber, welche Wirkung Stimmen auf ihn haben (vgl. Marx 2014,
S. 36).

Mit Blick auf die Medienerziehung kann der Sachunterricht Horspiele unter ver-
schiedenen Aspekten zum Thema machen. Zum einen sind Medien ,.ein Teil der Le-
benswelt der Kinder” (Peschel 2015, S. 174). ,,Die drei Fragezeichen®, ,,Bibi Blocks-
berg” und ,,Die Fiinf Freunde® stehen laut der KIM Studie 2014 im Beliebtheitsran-
king der Horspiele fiir Sechs- bis Siebenjahrige an oberster Stelle (vgl. Medienpéda-
gogischer Forschungsverbund Siidwest 2014, S. 30). Kinder wollen allerdings nicht
nur konsumieren; sie haben auch den Wunsch, sich aktiv an der Produktion von me-
dialen Angeboten zu beteiligen (vgl. Paus-Haase u.a., S. 2000). Bei der Produktion
eigener Horspiele gewinnen die Kinder Einblick in die Gestaltung und Wirkungswei-
se von Hormedien und erfahren Gestaltungskompetenz im Umgang mit Medien. Me-
dien dienen im Sachunterricht also auch als ,,Werkzeuge zur WelterschlieBung® (Pe-
schel 2015, S. 174). Mit Computern, Laptops, Tabiets oder Smartphones kdnnen
Geriusche aufgenommen, gespeichert und bearbeitet werden. Programme wie Auda-
city oder Apps wie zum Beispiel Recordium lassen sich zur Aufnahme und zum
Schneiden von Audiodateien verwenden. Sie geben der eigenen Horspielproduktion
eine professionelle Wirkung und sind fiir die Kinder leicht zu bedienen.

Neben der Forderung von Sachkompetenz (Medien, Horen, Sprache) und Selbst-
kompetenz (genaues Horen, aktives Zuhoren) wird bei der Erarbeitung von Horspie-
len auch Sozialkompetenz entwickelt. Das Vorstellungsvermégen und die Empathie
der Schiilerinnen und Schiiler werden geférdert, wenn sie eigene Erfahrungen, einen
Sachverhalt, Beziehungen oder Gegenstiinde so aufbereiten, dass sie iiber den Hor-
sinn sinnvolle und interessante Informationen sowie Vorstellungen bei anderen er-
zeugen bzw. anregen.

Dariiber hinaus kann das Horspiel auch als Form fiir elaborierte Leistungsnach-
weise dienen. Der Lernertrag aus zahlreichen anderen Sachunterrichtsthemen, wie
Kleidung, Wetter, Feuerwehr und Polizei, die Wiese u.v.m., ldsst sich mit der Pro-
duktion eines Horspiels anwendungsnah und kreativ nachweisen. Und schlieBlich
lassen sich bei der Arbeit mit dem Horspiel auch grundiegende methodische Teil-
kompetenzen schulen.
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2. Methodische Teilkompetenzen schulen

Wenn Schiilerinnen und Schiiler ein Horspiel erarbeiten und umsetzen, haben sie
eine Reihe von Aufgaben zu bewiltigen, bei denen ein methodisches Vorgehen die
Erfolgsaussichten erhoht.

Sie miissen Ideen sammeln, protokollieren und abstimmen, die Zusammenarbeit
fiir das Beschaffen von Informationen und Gerduschquellen sowie fiir das Erstellen
und Proben von Szenen planen und die gesammelten Gerdusche und Informationen
ordnen. Zu beachten und abzuwdgen sind Kriterien fiir die verstdndliche Gestaltung
der Szenen und Unterschiede zwischen erwiinschten Wirkungen wie informieren,
kommentieren, Stimmungen erzeugen oder zum Nachdenken anregen. Die techni-
schen Geriite erfordern einen sachgerechten Umgang und die arbeitsteilige Ausfiih-
rung anstehender Arbeiten und die gemeinsame Beurteilung und Abstimmung von
Vorschlidgen und Szenen Kooperationsfihigkeit.

Versteht man unter Kompetenzen ,,Systeme aus spezifischen, prinzipiell erlernba-
ren Fertigkeiten, Kenntnissen und metakognitivem Wissen, die es erlauben, eine
Klasse von Anforderungen in bestimmten Alltags-, Schul- und Arbeitsumgebungen
zu bewiltigen (vgl. Klieme u.a. 2001, S. 182), dann umfasst methodische Kompe-
tenz

® Wissen dariiber, wie man vorgehen kann, um das jeweilige Ziel auf eine der

Sache nach angemessene, strukturierte, systematische und im Prinzip nach-
vollziehbare Weise zu erreichen (deklarative Komponente),

= das durch Anwenden und Uben erworbene Kénnen bei der entsprechend sorg-

faltigen Ausfithrung der Tatigkeiten (prozedurale Komponente),

= ein Verstdndnis der besonderen Leistungen und Grenzen der zur Verfiigung

stehenden Verfahren fiir die Bewiltigung der jeweiligen Tétigkeit oder Auf-
gabe (metakognitive Komponente).

Zwar wird sich methodische Kompetenz in der Regel zunichst tiber das Konnen,
also iiber das praktische Anwenden, aufbauen. Ein Kind diirfte zum Beispiel frither
in der Lage sein, Dinge und Informationen zu ordnen, als das Prinzip des Ordnens zu
verstehen.

Aber methodische Kompetenz beinhaltet nicht nur die praktische Anwendung,
sondern auch die Fihigkeit, einen systematischen Bearbeitungsprozess beschreiben
zu konnen, also um den Ablauf zu wissen, sowie die Fahigkeit, geeignete Verfahren
unter Beriicksichtigung ihrer jeweiligen Leistungen und Grenzen auszuwéhlen.

Im Folgenden wird dargelegt, welche methodischen Kompetenzen mit speziellen
Aufgaben, die bei der Erarbeitung eines Horspiels zu bewiltigen sind, geschult wer-
den konnen. Diese werden anhand einiger unterrichtspraktischer Ideen in einen mog-
lichen Anwendungskontext gestellt.



124 Joachim Kahlert & Kathrin Gietl

3. Arbeitsschritte beim Horspiel und methodische Kompetenzen

Zur Vorbereitung von Horspielproduktionen bietet es sich an, in Verbindung mit
dem Deutschunterricht, Tontrdger zu analysieren und zu bewerten. Leitfragen, die
gemeinsam erarbeitet und/oder besprochen werden, richten die Aufmerksamkeit der
Kinder auf den Inhalt, auf zentrale Figuren, auf Haupt- und Nebenhandlungen sowie
auf den Einsatz von Gerduschen und Musik. Eine Zusammenstellung von Horspiel
erschlieBenden Leitfragen bieten u.a. Peinecke 1996 und, bereits als Fragebogen fiir
die Gruppenarbeit gestaltet, Ostermayer 2002.

3.1. Sich auf ein Thema verstiindigen und das Drehbuch entwerfen

methodische Kompetenz: abstimmen und koordinieren

Bei der Suche nach Themen und zentralen Inhalten fiir das Horspiel bringen Kinder
ihre Erfahrungen ein, vergleichen, beraten Ziele und wihlen aus. Damit das Abstim-
men und Aushandeln zielorientiert und sozial fair erfolgt, sind Regeln der Ge-
sprachsfithrung einzuhalten und Ideen, die vorgetragen werden, zu protokollieren.
Spiter muss ein Uberblick iiber die einzelnen Ideen erstellt und beraten werden.
Nach und nach entwickelt sich nach eingehender Beratung das Konzept. Dieses
Konzept ist Grundlage fiir die arbeitsteilige Ausarbeitung einzelner Szenen und Ab-
schnitte des Drehbuches.

Die Methode ,,Story Telling im Sachunterricht™ (vgl. dazu Kahlert 2005, S. 207
ff.) kann den Kindern als erster Schritt zum Verfassen eines Drehbuches Orientie-
rung bieten. Sie iiberlegen sich zu verschiedenen Themen des Sachunterrichts Ge-
schichten mit dem Ziel, einem bestimmten Sachverhalt auf die Spur zu kommen.
Fragestellungen wie z.B. ,,Warum regnet es?*, ,,Was macht ein Feuerwehrmann?“
oder auch ,,Wie hittest du dich entschieden?* (Dilemmageschichten) ergeben sich
aus den kindlichen Interessen und finden sich in den sachunterrichtlichen Curricula
wieder.

In sprachlich heterogenen Klassen tragen Differenzierungsaufgaben dazu bei,
dass auch Kinder mit geringen Sprachkenntnissen an der Gestaltung eines Drehbuchs
partizipieren koénnen. Als Vorlagen fiir interessante Geschichten konnen beispiels-
weise Fernsehserien wie ,,Willi wills wissen® oder ,,Lowenzahn® herangezogen wer-
den. Die Buchreihe ,,Was ist Was Junior* befasst sich mit sachunterrichtlichen Fra-
gestellungen. Text und Handlung liefern den Kindern inhaltlich wie sprachliche Un-
terstiitzung fiir die weitere kreative Ausgestaltung. In einem Unterricht, der Mehr-
sprachigkeit als Ressource versteht und die Schiilerinnen und Schiiler in ihrer sprach-
lichen Heterogenitit wertschitzt, konnen Horspiele auch in anderen Sprachen produ-
ziert werden.
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3.2. Gerdusche sammeln und ordnen

methodische Kompetenz: ordnen, strukturieren, gezielt wahrnehmen
Welche Geriusche sind typisch fiir eine Umgebung, ein Geschehen, ein Ereignis aus
der Umwelt? Wie ldsst sich dieser Umwelteindruck durch Gerdusche herstellen? In
Gruppen, ausgestattet mit einem Audioaufnahmegeridt, sammeln die Kinder bei-
spielsweise in Form einer ,,Sound-Safari® (vgl. dazu Kreber-Seinberger/Pola 2013, S.
10ff.) Gerdusche typischer Tatigkeiten und Ereignisse fiir den Ort, den man im Hor-
spiel wiedergeben will. Wie klingt der Wald, wie die Wiese, der Gasthof?

AnschlieBend muss entschieden werden, mit welchen Gerduschen sich die ge-
wiinschten Eindriicke am besten erzeugen lassen. Was sind typische Gerdusche, die
zum Beispiel an ein Kaufhaus, ein Schwimmbad, eine Bank, einen Kindergarten
denken lassen?

Zur Vorbereitung und Sensibilisierung auf die akustische Umwelt konnen
Horspaziergiinge dienen, auf denen jeweils ein Kind ein anderes Kind, dessen Au-
gen verbunden sind, fiihrt (vgl. Dietze 2000).

Die gezielte Erkundung der Umgebung durch auditive Wahrnehmung schérft das
Bewusstsein fiir typische Ereignisse und Geschehnisse an den ausgewihlten Orten
und regt zur Reflexion iiber Funktion und Nutzung dieser Gegebenheiten an. Was
sagen die Ger#usche iiber die Nutzung der Riume, iiber die Gewohnheiten der Betei-
ligten oder iiber die Regeln aus, die dort herrschen?

Gerdusche miissen nicht immer im Original aufgenommen, sie konnen auch pro-
duziert werden. Dabei findet eine intensive Auseinandersetzung mit Materialeigen-
schaften statt. Materialien werden im Hinblick auf die Moglichkeit, ein gewiinschtes
Ger#usch zu simulieren, verglichen. Nebenbei erfahren die Kinder, dass auch Gerdu-
sche in professionell arrangierten Horspielen kiinstlich produziert sein konnen. So
entsteht zum Beispiel der auditiv stimulierte Eindruck von Wasserwellen durch Be-
wegen der Hand in einer Plastikschiissel mit Wasser, so dass das Wasser an den
Rand anschlégt; der Eindruck von Regen ldsst sich simulieren, indem eine Handvoll
getrockneter Erbsen auf einem Sieb gerollt werden (viele weitere Beispiele in Ever-
ling 1988, S. 65; Rogge/Rogge 1999, S. 152f.).

Auch Geriuschedatenbanken (wie zum Beispiel www.audiyou.de) konnen ge-
nutzt werden, um passende Klignge zu finden und ins eigene Horspiel zu integrieren.

3.3. Mit Geriuschen und Tonen Szenen gestalten und Umgebungseindrii-
cke produzieren

methodische Kompetenz: darstellen und gestalten; sich in andere (Horer)
hineinversetzen

In einem Horspiel miissen Sachverhalte, Gegenstiinde, Ereignisse so durch Geriu-
sche simuliert oder untermalt werden, dass sie die Vorstellungskraft der Zuhorenden
anregen. Dariiber hinaus ist eine klare, leicht versténdliche Sprache notwendig, die
dennoch zur Konstruktion mentaler Bilder beim Horen anregt.
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Neben dem Inhaltsaspekt der Sprache spielt dabei auch der Beziehungsaspekt ei-
ne Rolle, zum Beispiel Stimmungen oder Verhiltnisse zwischen Personen (vgl. dazu
Friedrich 2000). Wie hort sich ein trauriger, ein wiitender, ein freundlicher Mensch
an? Wer hat die Traurigkeit am besten ausgedriickt? Wodurch? Wer hat einen Be-
fehl, einen Wunsch, eine Ablehnung gut erkennbar dargestelit?

Zur Ubung konnen Stze so gesprochen werden, dass mit den gleichen Worten
verschiedene Absichten ausgedriickt werden: ,Kommst du endlich?* kann eine
freundliche Bitte, ein Tadel, eine lustig gemeinte Bemerkung u.v.m. ausdriicken.
Erkennt man an der Art zu sprechen, ob es sich um einen Chef oder um einen Unter-
gebenen, einen Lehrer oder einen Schiiler handelt? Zahlreiche Ubungen dazu finden
sich sowohl als Onlinespiele als auch in Form von Arbeitsblidttern unter
www.auditorix.de.

Mit Gerduschecollagen, in denen Geridusche miteinander in Beziehung gesetzt
werden, konnen gewiinschte Raum- bzw. Umgebungseindriicke hervorgerufen wer-
den. Hupen, Bremsen, Anfahrgeriusche lassen an eine StraBenkreuzung denken.

Um die Komposition von Gerduschen zu iiben, kann man Geschichten nur durch
Gerdusche erzihlen lassen. Verschiedene Gerdusche werden so zusammengeschnit-
ten, dass sie als Ausdruck einer Kette von Begebenheiten interpretierbar sind. Geiibt
wird dabei das gezielte Verwenden und Arrangieren von potenziellen Informations-
tragern fiir die Produktion eines gewiinschten Eindrucks. Fiir Kinder, die noch wenig
Deutsch sprechen, ist dieses Vorgehen eine sprachlich vereinfachte und dennoch
inhaltlich anspruchsvolle Alternative zum narrativen Horspiel.

3.4 Interviews durchfiihren

methodische Kompetenz: gezielt Informationen beschaffen; sich vorberei-
ten

Fiir ein Horspiel kann es notwendig sein, Originalstimmen einzublenden oder sich
fachlichen Rat von Experten zu holen. Gerade die Beherrschung der sozialen und
technischen Feinheiten zur Durchfithrung von Interviews kann das Kompetenzbe-
wusstein von Kindern stiirken.

Um ein ergiebiges Interview zu fithren, muss man sich inhaltlich auf den Ge-
sprichspartner vorbereiten. Zur Vorbereitung gehort ebenfalls, den sachangemesse-
nen Umgang mit der Technik zu iiben, von der Bedienung des Audioaufnahmegeri-
tes iiber die Mikrophonhaltung bis zur Vermeidung von Storgerduschen wihrend der
Aufnahme (vgl. dazu Rogge/Rogge 1999, S. 144ff.).

In der Praxis hat sich beim Interviewen die Arbeit in einer Dreiergruppe bewihrt,
Ein Kind stellt die Fragen, ein zweites achtet auf die technischen Details, wie zum
Beispiel die Mikrophonhaltung, und das dritte Kind nimmt die Rolle eines Zuhorers
ein, der eingreift, wenn etwas unklar bleibt oder wenn Fragen nicht zufriedenstellend
beantwortet werden (vgl. Dillmann 2001, S. 124).
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Exkursionen zum Ortlichen Radio, zur Landes- bzw. Kreisbildstelle oder auch zu
einem Tonstudio ermdglichen Erfahrungen am Mischpult. Wie ein von der Bund-
Lander-Kommission fiir Bildungsplanung und Forschungsforderung unterstiitzter
bayerischer Modellversuch zeigt, sind Grundschulkinder bei entsprechender Vorbe-
reitung auch in der Lage, EDV-Schneideprogramme auf dem PC zu nutzen (vgl. da-
zu www.ganzohrsein.de).

Einen informierenden und leicht verstindlichen Uberblick iiber technisch wis-
senswerte Details fiir den sachgerechten Umgang mit Mikrophon, Mischpult, Kabel,
Stecker und vielem mehr findet sich in der vom Osterreichischen Bundesministerium
fiir Unterricht und kulturelle Angelegenheiten (1999) herausgegebenen Radio-Box.

3.5 Ausfiihrungen bewerten und bewerten lassen

methodische Kompetenz: Darstellungen nach Kriterien beurteilen;
Riickmeldung sachgerecht geben und verarbeiten

Nachdem Rollen verteilt, Szenen erarbeitet und geiibt worden sind, miissen die ein-
zelnen Rollen gesprochen und die Szenen arrangiert werden. Die Ausfithrung wird
anhand vorher besprochener Kriterien wie Verstindlichkeit, Glaubwiirdigkeit, Klar-
heit beurteilt und kommentiert. Dabei ist es wichtig, sich in die Rolle der Zuh6renden
hinzuversetzen: Ist das, was und wie gesprochen wird, wirklich interessant? Sind alle
Informationen, die man braucht, angeboten? Wird zuviel angeboten? Vermitteln
bzw. untermalen die Gerdusche den gewiinschten Eindruck?

Eine effektive Riickmeldung erfordert Systematik: Zunéichst wird gesammelt,
was den Zuhorern gut gefallen hat und was man noch anders machen konnte. Die
Kritik wird in Stichworten (z.B. an der Tafel) festgehalten. In einer gemeinsamen
Besprechung ist zu kliren, welche Verbesserungsvorschlige wichtig und praktikabel
sind. Die Gruppe fertigt Notizen dariiber an oder bekommt eine Zusammenfassung
von der Lehrerin bzw. dem Lehrer und versucht anschlieBend, die akzeptierten Ande-
rungsvorschlige umzusetzen.

4. Podcasting — Horspiele veroffentlichen

Als Ergebnis eines handlungs- und produktionsorientierten Sachunterrichts entstehen
von den Schiilerinnen und Schiilern erstellte Produkte, hier Audiodateien mit fertigen
Hérspielen. Diese erfahren eine besondere Wiirdigung, wenn sie verdffentlicht wer-
den. Podcasting als Form der ,,Erstellung von Mediendateien (Audio, Video, Texte)
und deren automatische Verbreitung iiber das Internet (Dorok 2006, S. 1) ist eine
Form, die in einem modernen Unterricht zur Vertffentlichung von Horspielen ge-
nutzt werden kann. Auf einer passwortgeschiitzten Internetseite werden die Audioda-
teien verdffentlicht und fiir eine bestimmte Zielgruppe (Klasse, Schule, Eltern, Pa-
tenschule etc.) zugiinglich gemacht. Dorok 2006 beschreibt in seinem Artikel, wie
Lehrerinnen und Lehrer im Unterricht vorgehen konnen, um mit ihrer Klasse Pod-
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casts zu erstellen. Praxisnahe Anregungen und Links im Internet schaffen die Grund-
lage fiir eigene Ideen zum Podcasting mit Grundschulklassen.
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