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Sagenhafte Gruselgeschichten

Der PerseusMythos im Unterricht eines 4. Schuljahres

Constanze Kirchner, Oestrich-Winkel

Eine Szene aus dem Unterrichtsalltag: Unruhe herrscht, einige Schii-
lerinnen und Schiiler haben ihre Arbeit bereits beendet, es klin-
gelt gleich. Jens zeichnet ein bluttriefendes Monster, Sabine schreit:
«Guck mal, wie eklig!» Martin ist fasziniert von Sabines Reak-
tionund entwirft mitraschenZiigen eine Gestalt mit auf-
gerissenem Bauch—das Blut spritzt. Weitere Kin-
der gehen auf das Spiel ein: «liiih, wie das aus-
sieht!», «Oh, gruselig!» Der Ehrgeiz ist
geweckt, immer mehr Mitschiiler sehen
sich aufgefordert, schaurige Motive zu
entwickeln. Doch die Schulglocke lau-
tet zur Pause.

In den folgenden Tagen werden die
«Gruselzeichnungen» im Unterricht
aufgegriffen und weiterentwickelt.
Wir sehen das «Medusenhaupt» von
Caravaggio (1590). Die Kinder rea-
gieren halb lachend, halb entsetzt auf
das vorgestellte Bild. Es scheint ein ange-
nehmes Erschauern zu sein. Sie sind
begeistert von dem naturgetreu gemalten
Gesicht, das mit hervorquellenden Augen und
aufgerissenem Mund Grausen und Schrecken spie-
gelt, besonders im Kontrast zu den unge-
heuerlichen Schlangenhaaren, die ihrer-
seits durch ihre Lebendigkeit und Natiir-
lichkeit in der Darstellung affizierend
wirken. Nach eingehendem Gesprach
liber die genannten Aspekte tauchen Fra-
gen nach der Motivgeschichte auf. «Wer ist die Frau?», « Was ist
passiert mit ihr?» «Gab’s die wirklich?» Wir lesen die griechi-
sche Sage von Perseus — in kleinen Abschnitten, immer abwech-
selnd. Vieles muf} erlautert und besprochen werden, bis das klein-
ste Detail des Erzédhlablaufs geklart ist. Denn: es soll eine Bil-
dergeschichte entstehen.

Der Raub des Medusenhauptes

Jedes Kind entscheidet sich fiir die bildnerische Darstellung einer
Sequenz aus der Geschichte. Interessanterweise gibt es kaum Uber-
schneidungen in der Wahl der jeweiligen Szene — und wenn, ist
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Abb. 1: Caravaggio (1570-1610): Medusenhaupt,
1596. Ol/ Leinwand, auf einem Schild aus Pappelholz,
Durchmesser 55,5 cm. Florenz, Uffizien

es unproblematisch, diese in zwei unterschiedliche Phasen ein-
zuteilen. Wir einigen uns auf die vertraute Wasserfarbentechnik
und ein einheitliches Format, denn die Bilder sollen spiter mit
Texten versehen und zur Veranschaulichung derErzidhlung zusam-
mengestellt werden. Die Gestaltung verschiedener Sze-
nen in einem Raum verlangt die Absprache der
Kinder untereinander: Wie, z.B., sieht der Hoch-
zeitssaal aus? Gegenseitig werden einzelne
Motive zunéchst phantasievoll beschrie-
benund gedanklich ausgemalt. Dadurch
erhalten die Schiilerinnenund Schiiler
zusitzlich Anregungen fiir ihre Bil-
der. Mit viel Ausdauer und Sorgfalt
sowie individuellen Gestaltungs-
hinweisen malen die Kinder ihre mehr
oder weniger blutigen Themen: Es
zeigen sich Trdume vom Fliegen, idy-
llische Szenen von Prinz und Prin-
zessin, Greueltaten und Massaker. Dane-
ben gibt es junge Helden, die in Ruhm
und Ehre schwelgen, grofartige Sportler
beim Diskuswerfen, eine zarte Jungfrau, die
das Orakel spricht, eine andere, die gefesseltam
Felsen darbt. Im Mythos mangelt es
nicht an Identifikationsfiguren. Im
gestaltenden Dialog mitdiesen Figu-
renkonnen eigene, noch undeutliche
und unverstandene Lebensentwiirfe
artikuliert werden, einen Ausdruck fin-
den und der Erfahrung zugénglich werden. Zugleich werden so
die in den Mythen verdichteten Menschheitserfahrungen durch
Konkretisierung lebendig.

Im Anschluf3 an die 4sthetisch-praktische Tatigkeit formulie-
rendie Schiilerinnen und Schiiler einen kurzen Text zu ihrem Bild,
der korrigiert wird, — auch daraufhin, ob der Inhalt der Sage ins-
gesamt schliissig wiedergegeben ist. Mit grolen Lettern schulei-
gener Setzkésten druckt jedes Kind seinen Text auf einen weite-
ren Bogen Papier, der zusammen mit der entsprechenden Darstellung
auf einem grofen Tonpapierblatt aufgeklebt wird. Die Schiiler-
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Abb.6: Phineus erscheint beim Hochzeitsmahl

arbeiten werden mit der Abbildung von Caravaggios Medusen-
kopf als Auftaktblatt im Schulgebiude ausgestellt. Auf diese Weise
haben sich noch viele andere Kinder interessiert mit dem Raub
des Medusenhauptes beschiftigt.
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Abb.3: Perseus hdlt das Auge und den Zahn der drei
Graven in der Hand

Abb.5: Perseus totet das Meeresungeheuer
{Farbabbildungen s. Beilage, S. 2 u. 3)

Mythen gelten als historische Quellen heutiger Lebenswirklichkeit.
Sie transportieren kulturelle Errungenschaften und kollektive Leit-
bilder, die in der Mythosrezeption durch die Kunst verdichtet wer-
den. Mit dem vorliegenden Unterrichtsbeispiel wurde versucht,
die Relevanz eines griechischen Mythos” fiir unsere Kinder heute
aufzuzeigen: die Schiilerinnen und Schiiler lernen nicht nur eine
Sage kennen, die sie in vielen Kunstwerken wiederfinden wer-
den. Sie konnen vor allem ihre Phantasien, Sehnsiichte, Projek-
tionen gestalterisch ausdriicken, Unbewuftes in verborgener Gestalt
hervorbringen sowie implizites Wissen iiber unsere kulturellen
Urspriinge in Erfahrung bringen. Der mythische Stoff bietet die
Chance, sich nicht nur mit Verhaltensweisen, menschlichen Kon-
flikten und Traditionen auseinanderzusetzen, sondern diese zugleich
kritisch zu befragen, um damit zu eigenen Deutungen zu gelan-
gen; seine Gestaltung bietet die Moglichkeit lebendiger Erfahrung
des Eigenen im Fremden und des Fremden im Selbst.
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MATERIAL

Perseus

Perseus, Sohn des Zeus und der Danae, wurde mit seiner Mut-
ter in eine Kiste gepackt und ins Meer geworfen. Denn das Ora-
kel hatte Perseus’ GroBvater geweissagt, sein Enkel wiirde thm
Thron und Leben rauben. Doch die Kiste landete auf einer Insel.
Der dortige Herrscher nahm Danae zur Gemahlin. Als Perseus
herangewachsen war, wollte er eine groBe Tat vollbringen und
zog aus, um der Medusa das Haupt abzuschlagen.*

Bald traf er auf drei mit grauen Haaren geborene Frauen, die
sich gemeinsam ein Auge und einen Zahn teilen muBten. Die
beiden unentbehrlichen Dinge gab Perseus den drei Grauen
zuriick, als sie ihm den Weg zu den Nymphen schilderten. Dort
erhielt Perseus Fliigelschuhe, eine Tarnkappe aus Hundefell,
einen groBen Sack und eine eherne Sichel. In dieser Weise aus-
geriistet, vermochte er zu fliegen, ohne selbst gesehen zu wer-
den.

So gelangte er zu den Gorgonen, von denen nur eine sterb-
lich war: die Medusa. Sie schliefen. Perseus betrachtete die
mit Drachenschuppen versehenen Képfe, die groBen Hauzihne,
ehernen Hande und goldenen Fliigel. Das Haupt war mit Schlan-
gen statt Haaren bedeckt. Er wulite, daB er — im Auge getrof-
fen—durch ihren Anblick zu Stein erstarren wiirde. Abgewendet,
im Spiegel seines glinzenden Schildes fand er die Medusa unter
den Schlafenden heraus und schlug ihr den Kopf ab. Perseus
schob den Kopf der Medusa in seinen Sack, setzte die Tarn-
kappe auf und flog davon. Als iiber den Sandwiisten Libyens
Blutstropfen aus dem Sack zur Erde fielen, wurden diese zu
leuchtend bunten, giftigen Schlangen. Seither ist jene Gegend
bekannt fiir ihre vielen Nattern.

Im Reich des Konigs Atlas bat Perseus um Obdach. Doch
aus Angst um seine goldenen Friichte, die von einem Drachen
bewacht wurden, verweigerte der Konig seine Gastfreundschaft.
Dariiber erziirnt streckte Perseus ihm den Medusenkopf ent-
gegen, so da} der Konig zu Stein wurde.

Im Weiterflug an der Kiiste des Meeres entdeckte Perseus
die Koénigstochter Andromeda, gefesselt an einem Felsen. Sie
sollte einem Seeungeheuer geopfert werden, um das Volk aus
einer Not zu befreien. Perseus tétete das haifischiihnliche Mee-
restier und erhielt dafiir Andromeda zur Frau. Wihrend des
Hochzeitsmahls erschien plotzlich Phineus mit seinen Krie-
gem, der zuvor um Andromeda geworben, sie in ihrer Not jedoch
verlassen hatte, um seine Anspriiche geltend zu machen. Nach
langem, erbittertem Kampf erkannte Perseus die Ubermacht
seiner Gegner und griff zum letzten Hilfsmittel: Mit dem Aus-
ruf, «wer noch mein Freund, der wende sein Antlitz ab!» hielt
er das Haupt der Medusa in die Héhe und lie3 seine Gegner
zu Stein erstarren. Nun konnte Perseus Andromeda ohne wei-
tere Hindernisse heimfiihren.

Einige Zeit spiiter erfiillte sich der Orakelspruch, der Per-
seus’ Grofvater gequalt hatte: Bei einem Kampfspiel traf ihn

ein ungliicklicher Wurf von Perseus’ Hand, ohne daB} dieser
jenen kannte oder treffen wollte.

Erziihlt nach Gustav Schwab: Griechische Sagen. Stuttgart 1978,
8.16-21

* In einer anderen Variante der Sage wollte Polytektes, Konig
Jener Insel, Danae heiraten. Diese weigerte sich jedoch, und
Perseus unterstiitzte sie dabei. So griff der Kénig zu einer List:
Er gab vor, eine Fiirstentochter zu ehelichen und bat alle Unter-
tanen, ihm Pferde als Brautgabe zu liefern. Perseus. mittello-
ser Jungling, versprach voreilig, statt dessen jede andere vom
Konig gewiinschte Gabe herbeizubringen — und sei es der Kopf
der Medusa. Der Konig ging erfreut darauf ein, denn nie war
ein Sterblicher lebend von den Gorgonen zuriickgekommen:
ihr Anblick war so schrecklich, daB er jeden in Stein verwan-
delte. Doch die Géttin Athene unterstiitzte Perseus. Sie haBte
die Medusa, weil diese einst in ihrem Tempel mit Poseidon
geschlafen hatte. Athene gab Perseus ein spiegelndes Bron-
zeschild und den Rat, die drei Graien (die Grauen) aufzusu-
chen.

Vgl. Krauss, Heinrich/ Uthemann, Eva: Was die Bilder erzihlen.
Miinchen 1987, S. 64f.

= =

Abb.: Perseus titet die Medusa. Von einer Reliefamphora
Béotien. Friihes 7. Jahrhundert v. Chr.
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