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Experimentieren, Bauen, Forschen ...

Spielerische Begegnung mit Kunstwerken in der Grundschule

Constanze Kirchner, Oestrich-Winkel

Spielerischeund dsthetische Aktivititen sind wesentliche Beschéf-
tigungen von Grundschulkindern: Sie bestimmen den grofiten Teil
ihrer Freizeit. Das kreative Tun zeigt sich nicht nur im Malen und
Zeichnen, im Basteln, im Experimentieren mit unterschiedlichen
Materialien, sondern auch im Koérperausdruck, Tanzen und Sin-
gen, sich Schminken und Verkleiden, im Sammeln, Bauen, Ent-
decken etc. Etwas aus eigener Kraft zu schaffen, sei es ein ver-
gegenstindlichtes Objekt oder eine Aktion, heif3t, die Realitédt neu
zu konstruieren. Im Spiel und mit der produktiven &sthetischen
Erfahrungerobert sich das Kind seine Umwelt und erweitert seine
Wirklichkeitsvorstellungen.

Mitdem folgenden Unterrichtsmaterial wird versucht, an kind-
liche Tétigkeitsformen im Spiel anzukniipfen: Die Kunstwerke
sollen Handlungen anregen, die kindlichen Bediirfnissen und Inter-
essen entsprechen. Die spielerische Beschiftigung kann im refle-
xiven Bezug auf das jeweilige kiinstlerische Objekt den Zugang
zur Kunst ermdglichen. Die Kinder gewinnen eigene dsthetische
Erfahrungen im Umgang mit verschiedenen Materialien und Tech-
niken, konnen Gestaltungsaspekte nachvollziehen, ihre Umwelt
erkunden, die eigene &sthetische Praxis iiberdenken usw. Versténdnis
fiir die kiinstlerische Darstellung wird geweckt, wenn ein ima-
gindrer, gedanklicher, sprachlicher oder dsthetisch-praktischer Dia-
log mit dem Werk entsteht. Gemeinsame Gespréche iiber ein Kunst-
objekt ergénzen die Auseinandersetzung. Dieser Austausch schafft
zugleich die Moglichkeit, subjektive Assoziationen, Erfahrungen,
Bediirfnisse etc. mitzuteilen, und kann Interesse hervorrufen, Wei-
teres iiber das Werk herauszufinden.

Handlungsorientiertes und fdcheriibergreifendes Lernen

Da im Primarstufenunterricht handlungsorientiertes, selbsttéitiges
Lernen mit den Arbeitsformen des Wochenplans und der Frei-
arbeit schon lange etabliert ist, scheinen Karteikarten mit spezi-
fischen Auftrdgen besonders geeignet, das selbstdndige Handeln
der Kinderzu férdern. Ein kurzer Text gibt Informationen zur Abbil-
dung. Anregungen zum Nachdenken, Forschen, genauem Hinsehen
und Notieren sollen die Beschéftigung mit dem Kunstwerk ver-
tiefen. Mit einem Vorschlag zur Einzel- oder Gemeinschaftsar-
beit wird die &dsthetische Praxis angeregt. Werden die Karten fiir
ein auszuwihlendes Angebot genutzt, sind mehrere Karteien notig.
Diese konnen beim Friedrich-Verlag nachbestellt werden, ebenso
wie weitere Karteikarten aus anderen Themenbereichen (K+U
203/1996). Beschiftigen sich alle Schiilerinnen und Schiiler mit
einem Kunstwerk, kann eine Farbfolienkopie einer Karte, die auf
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den Overheadprojektor gelegt wird, sinnvoll sein. Dariiber hin-
aus ist es moglich, diese Kartei zur Differenzierung im facher-
tibergreifenden Unterricht zu nutzen. Die Themen korrespondie-
ren mit Inhalten des Deutsch- und Sachunterrichts: Geschichten
erfinden und schreiben, im Lexikon nachschlagen, sich auf Spu-
rensuche begeben, die Natur erleben, systematisches Sammeln und
Ordnen bestimmter Gegenstidnde, Miillprobleme diskutieren, Kon -
struktionen aus Holz entwickeln, sich iiber Indianer informieren
usw. Um die Karteikarten im tdglichen Umgang zu schonen, emp-
fiehlt es sich, jedem Kind eine Din A 5-Klarsichthiille zur Ver-
fiigung zu stellen, in die es seine gerade genutzte Karte hinein-
gibt.

Spielen und Gestalten

Kinder sammeln Steine, Muscheln, Federn, Sticker, Figuren von
Uberraschungseiern u.v.m. Das Gesammelte wird immer wied er
neu angeordnet und nach wechselnden Kategorien systematisch
sortiert. Die Handlung und das Denken erfahren spielerisch Struk-
turierung.

Mit der Arbeit von Tony Cragg wird das Sammeln von Abfall-

produkten angeregt, um die Aufmerksamkeit auf den menschli-
chenUmgang mit seiner Umwelt und der Natur zu lenken. Sub-
jektive Sammelerfahrungen werden mit Daniel Spoerris Kiichen-
utensilien angesprochen. Die kindliche Experimentierfreude zu
wecken und Phantasietétigkeit anzustiften, soll mit den Werken
von Asger Jomund Yves Klein versucht werden. Farbexperimente
konnen zu gezielten Farbmischungen fiihren. Farbkontraste und
-kompositionen werden erkannt und analog zu Asger Joms Gemélde
phantasievoll weitergefiihrt. Yves Kleins blaues Bild verleitet zu
Materialexperimenten und utopischen Geschichten. Nicht nur Tiirme
aus Bauklotzen, die immer hoher streben, sind Zeichen der kind-
lichen Welteroberung und zugleich des Austestens eigener Féhig-
keiten und Grenzen. Mo Edogas «Turmder Hoffnung» kann eine
Herausforderung sein, ein dhnliches Bauwerk selbst zu konstru-
ieren. Ein wenig handwerkliches Konnen ist ebenfalls fiir die Kon-
struktion einer figurativen Holzplastik Voraussetzung. Picassos
«Frau mit Kind» soll das Finden symbolischer Formen aus ein-
fachen Holzelementen anstofien. Aufmerksam-werden auf die fas-
zinierenden Seitender Natur und das Entdecken ungewohnlicher
Materialien, die fiir eine Gestaltung genutzt werden kdnnen, sol-
lenmit den Arbeiten vonJimmie Durham und Andy Goldsworthy
einhergehen. Dabeikdnnen kulturtragende Elemente erkannt und
die Wahrnehmung in der Natur kann geschérft werden.
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und mit in die Schule bringen.
Sammelt eine Weile liegengebliebene Schulsachen:
Stifte, Radiergummis, Spitzer und vieles mehr. Diese
Dinge konnt ihr auf einer Holzplatte oder einer dicken
Pappe ordnen, dann annageln oder kleben (eure Leh-
rerin kann mit einer Klebepistole helfen).

@ Daniel Spoerri ist nicht nur Kiinstler, sondern auch -3

leidenschaftlicher Koch. Viele seiner kiinstlerischen
Arbeiten beschiiftigen sich mit dem Thema Essen:
Er lidt Giiste ein und kocht fiir sie die verriicktesten
Sachen. Er schmiickt die Tische in besonderer Weise.
Auch findet er die tigliche Mahlzeit als Teil unse-
res Lebens sehr wichtig. Oftmals montiert Spoerri
die Reste einer festlichen Tafel samt Tellern, Besteck,
Schiisseln usw. auf die Tischplatte und héingt sie an
die Wand.
Auf Flohmiirkten sammelt Spoerri Dinge, die fiir ihn
von besonderer Bedeutung sind. Und weil das Kochen
ihm sehr wichtig ist, sammelt er auch Kiichenuten-
silien.
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/ Spoerris Samlung alter Kiichengerite zeigt Dinge,

die zum Kochen benutzt werden konnen.

— Erkennst du die Gerite?
Frage deine Oma, wenn du nicht weiter weift.

— Beschreibe die Anordnung der Kiichenutensilien
auf dem Holz. Worauf hat Spoerri geachtet?

— Sammelst du auch bestimmte Dinge? Welche?
Vielleicht kannst du sie auf einem Brett befestigen
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;,s’w“z Sammle Dinge, um ein Bild zu gestalten. Sie diir-

i Kennst du Pippi Langstrumpf, die Sachensucherin?
fen nicht groBer als deine Handfliche sein. Dann

==\ Alles mogliche findet sie interessant und hebt es auf.

aferial

Vielleicht ist es noch zu gebrauchen! Der Kiinstler
Tony Cragg sammelt als Kind besonders Versteine-
rungen. Spiter nimmt er jahrelang irgendwelche Dinge
mit nach Hause, die er unterwegs findet. SchlieBlich
beginnt er, die Fundstiicke (Kunststoffteile, Holzstiicke,
Scherben, Blechreste usw.) zu ordnen und wie grofie
Puzzles auf dem Boden oder an der Wand zusam-
menzusetzen. Eine Zeit lang entstehen Menschen, Tiere
oder Gegenstiinde aus Plastikteilen, die an ihrem Umril3

brauchst du einen groBen Bogen festes Papier (DIN
A 2). Zeichne eine ganz einfache Form, die mit den
Puzzleteilen ausgefiillt werden soll. Die Form kann
ein Gegenstand sein (z. B. eine Flasche, ein Glas),
eine Figur, eine Hand, ein Tier — wie du magst. Ordne
die Gegenstinde sorgfiltig an. Achte dabei auf Far-
ben, GroBe und Form. Wenn du zufrieden mit dei-
nem Bild bist, kannst du die Gegenstidnde aufkle-
ben.

i1

? zu erkennen sind.

‘l';:; Cragg verwendet gerne Plastikabfille fiir seine Kunst-

< werke, weil sie zum Leben unserer heutigen Zeit

E gehoren. Fiir die Herstellung von Kunststoff ist der \
i Mensch verantwortlich. Damit mochte Cragg auch ‘%
IE auf unseren Umgang mit der Natur hinweisen. %%%

5 e

| |

2 / Ein Mann, der aus bunten Abfallteilen zusammen-
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gesetzt ist, greift in einen Miillberg. Tony Cragg stellt
sich selbst als Plastikmann dar. Sein Werk nennt er
«Selbstportrit».

— Woran erinnern dich die Gegenstiinde?

— Wozu werden sie normalerweise gebraucht?

— Nenne Situationen und Orte, die dir dazu einfallen!

e
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Die Nacht ist schwarz. Merkwiirdige Gestalten sind
in ein buntes, bewegtes Getiimmel verwickelt. Siehst
du die Tierkopfe, Grimassen, menschlichen Figuren
usw?

Der dinische Maler Asger Jorn mochte unsere Phan-
tasie anregen. Wir konnen die Situation lustig, span-
nend, traurig oder phantastisch weiterdenken. Zugleich
zeigt uns Asger Jom eine lebendige, farbenfrohe Male-
rei. Im Experimentieren mit Farbe und Pinsel driickt
der Maler seine Gefiihle aus. Nach und nach entsteht
die Gestaltung.

— Beschreibe die Farbschichten. Welche Farbspu-
ren wurden zuletzt aufgetragen?

— Wie ist die Anordnung der Farben im Bild?

— Je linger du das Bild anguckst, um so mehr phan-
tastische Wesen wirst du erkennen.

— Wie viele Gestalten hast du entdeckt?

— Beschreibe zwei davon!

— Erfinde eine Geschichte zu den «geliebten Viechern
in der Nacht»!

EXPERIMENTIEREN UND PHANTASIEREN

LaB dir einen groBen Bogen schwarzes Tonpapier
geben und deckende Farben (weiB, gelb, blau, rot),
die du in einen Eierkarton schiitten kannst. Versu-
che zunichst, weitere Farben im Deckel des Kartons
zu mischen. Dann experimentiere mit verschiedenen
Pinseln, 1aB die Farbe tropfen usw. Siehst du ein Wesen
im Farbenspiel? Male ihm Augen, Mund und Nase!

_—
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Der Kiinstler Yves Klein verwendet Naturschwamme
und kleine Steinchen fiir sein blaues Bild. Die gewach-
senen Formen aus der Natur erinnern an phantasti-
sche Landschaften.

Schwimme saugen nicht nur Wasser gut auf, auch
anderes Material. Yves Klein trinkt die Schwimme
in blauer Farbe und macht sie haltbar, bevor er sie
auf eine Holzplatte aufklebt. AnschlieBend wird die
Bildfléche mit einer einzigen Farbe iiberzogen.
Fiir viele seiner Kunstwerke nutzt Yves Klein ein
besonderes blaues Farbpigment, das eine sehr inten-
sive Leuchtkraft besitzt.

— Wo konnte sich eine solche blaue Landschaft fin-
den lassen?

— Welche Wesen konnten hier leben?

— Wie empfindest du die Stimmung des Bildes? (hei-
ter, ruhig, traurig, gelassen, freudig, lustig, span-
nend, still, bewegend, entspannend ...)

EXPERIMENTIEREN UND PHANTASIEREN

el
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Experimentiere mit Naturmaterialien! Du kannst Sand,
kleine Steinchen, Zweige, Blitter, Griser und vie-
les mehr fiir deine Landschaft verwenden. Auf einer
festen Pappe werden die Materialien angeklebt (am
besten mit Ponal). Gib deinem Relief eine einzigar-
tige Farbe, die zu deiner phantastischen Landschaft
paBt! Entweder du nimmst dafiir deckende Tempera-
bzw. Dispersionsfarbe oder ungiftige Spriihfarbe.
Damit erhiltst du eine einheitliche Farboberflédche.




Asger Jorn: (1914—1973): Geliebte Viecher in der Nacht, 1967 -68.
i Ol auf Leinwand, 114 x 146 cm. Astrup Fearnley Museet for Moderne Kunst, Oslo
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!l.‘ Pablo Picasso ist einer der vielseitigsten Kiinstler unse-
== res Jahrhunderts. Er zeichnete, malte, baute, mon-
tierte, druckte Kunstwerke jeder Sorte. Was ihm in
die Finger kam, ermunterte ihn zur kiinstlerischen
Arbeit. Als Picasso diese Holzplastik* herstellte, war
seine Tochter gerade vier Jahre alt. Er beobachtete
damals hdufiger, wie seine Frau das Kind auf ihren
Schultern trug. Das brachte ihn auf die Idee, diese
Holzfiguren zu bauen und zu bemalen.

* Glaub’ bitte nicht, die Figur ist aus Kunststoff! Der Begriff Plastik kommt von dem
griechischen Wort «pléssein», das heiBt: «aus weicher Masse formens. Ein Kunstwerk, das
dreidimensional (hoch, tief und breit) gestaltet ist. heiBt Plastik. Es kann aus Ton geformt,
aus Holz geschnitzt, aus Stein gehauen oder aus verschiedenen Materialien und
Gegenstinden zusammengesetzt sein. Du kannst um eine Plastik herumgehen und sie von
allen Seiten anschauen. -

— Beschreibe die zwei Figuren. Achte auf die Bema-
lung!

— Erkléire den Aufbau der Holzplastik. Nenne die ein-
zelnen Bauteile. Du wirst iiberrascht sein, wie wenige
Holzstiicke es sind.

— Glaubst du, das Werk steht, ohne zu kippen?

— Hast du schon *mal eine Plastik gesehen?

— Informiere dich in einem Lexikon iiber Picasso.
Schreibe Stichpunkte auf!

%:" Besorge dir Holzreste (Latten und Bretter), Niagel,
= (. Hammer, eine Laubsige, eine Schraubzwinge und
i Schmirgelpapier. Was méchtest du gerne bauen (Tier,
Mensch)? Nimm méglichst wenig Holzstiicke, dann
wird die Figur stabiler. Durch geschickte Bemalung
kannst du einzelne Kérperteile hervorheben. Vor dem

Ségen das Holz gut befestigen!

Mo Edoga sammelt Schwemmholz an FluBufern und
andere Holzreste, aus denen er seine Kunstwerke kon-
struiert. So baut er auch den «Signalturm der Hoff-
nung». Wihrend der Ausstellung des Werks in Kas-
sel arbeitete er ohne Unterbrechung an seinem Turm
weiter. Im Schaffen ordne er seine Gedanken, sagt
Mo Edoga. Das Machen ist seine Kunst. Sein Turm
wiichst immer hoher und héher, wie ein Baum, der
immer héher strebt. Der Turm ist so stabil, da} Kin-
der ihn als Klettergeriist nutzen.

...__

BAUEN UND KONSTRUEREN

Die Abbildung unten links zeigt, wie Mo Edoga die
% Holzstiicke miteinander verbindet. Er nimmt dazu reiB-
festes Plastikband.
— Hast du eine Idee, warum Mo Edogas Bauwerk «Sig-
nalturm der Hoffnung» heift?
— Was verbindest du mit «Hoffnung»?

Baut einen kleinen Turm! Dazu bendtigt ihr Aste,
Zweige, Stocke und Kordel. Die unteren Bauelemente
sind die kriftigsten, um den Turm moglichst hoch
fortsetzen zu konnen. Mit Kordel miissen die Holz-
stiicke sorgfiltig miteinander verschniirt werden. An-
schlieBend konnt ihr mit Spielzeugfiguren im Turm
spielen. Gebt dem Bauwerk einen Namen! Sprecht
dariiber, warum Mo Edoga das Tun so wichtig
erscheint.
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|..l Der Kiinstler Jimmie Durham ist Cherokee-Indianer. / — Erkennst du die unterschiedlichen Materialien, aus
== Du weif3t sicher, daf3 die Indianer die Ureinwohner denen das Werk «Panther» besteht?
Amerikas sind. Jimmie Durham beschéftigt sich mit — Was verbindest du mit diesen Gegenstidnden?
der indianischen Tradition, wie das Leben friiher dort — Welche Hinweise auf das Leben der Indianer geben |

war, wie es sich verdnderte, als die Européder nach sie dir? |
Amerika kamen usw. — Informiere dich tiber iiber die Indianer und ihre Situa- |

Er entdeckt immer wieder Materialien, die mit sei- tion in ihrem Land. Lies im Lexikon und in Sach-

nemLand und seinem Leben zu tun haben. Diese Fund- biichern nach! H "
stiicke kombiniert er miteinander und gestaltet damit |
seine Kunstwerke. So ist auch seine Arbeit «Panther» I
entstanden. l

tung sind? Vielleicht hast du auch schon Vogelfedern
gefunden? Wenn du dich umschaust, entdeckst du
bestimmt Materialien, die sich zu einer kleinen Figur
zusammensetzen lassen: Holzchen, Wurzeln, Gréser,
Federn, Wollreste, Stoffreste und vieles mehr. Am
besten, du nimmst einen dicken Ast, einen alten
Kochloffel oder dhnliches, um deinem Wesen ein
Geriist zu geben und es nachher in der Hand halten
zu konnen. Mit mehreren Figuren konnt ihr ein klei-
nes Theaterstiick zu einer ausgedachten Geschichte
spielen.

é;/:;g Gibt es Dinge, die fiir dich von besonderer Bedeu-
b

>
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' Andy Goldsworthy ist fasziniert von der Natur. Er %:;g Suche einen Zweig, ein Stiick Rinde, einen beson-
== arbeitet mit Naturmaterialien in der Natur. Er ent-

(" deren Stein oder etwas anderes! Hauptsache, der
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deckt einen Ort, der ihm fiir ein Kunstwerk geeig-
net scheint. Dann entsteht dort eine kiinstlerische
Arbeit. Oder er findet einen Ast, dessen Form ihm
so gut gefillt, da er ihn mit einer Gestaltung her-
vorhebt. Er beobachtet, wie sich seine Kunstwerke
in der Natur verdndern: das Gras wird braun, ein Stein-
turm féllt zusammen usw. Seine Objekte verschwinden
mit der Zeit wieder in der Natur. Die Arbeit bleibt
nur als Foto erhalten.

Auf der oberen Abbildung siehst du einen Ast, den
Goldsworthy mit Bliitenblédttern von Mohnblumen
umwickelthat. Das Rot leuchtet stark im griinen Gras.
Wie in einer Hohle im Unterholz liegt der mit Gras-
halmen eingeschlagene Ast.

— Vergleiche die beiden Bilder!

— Wie wirkt der rote, wie der griine Ast auf dich?
— Nenne die Unterschiede!

— Warum gehéren die Aste zusammen?

Gegenstand aus der Natur gefillt dir. Dann muft du
dir iiberlegen, wie du ihn gestaltest und wo er pré-
sentiert werdensoll. Laf dir Zeit, und wéhle den Ort
sorgfiltig aus. Beobachte téglich, wie sich deine Arbeit
verdandert. Wenn du Fotos machst, kannst du die Ver-
dnderung im Bild festhalten.
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Andy Goldsworthy (geb. 1956): Poppy Wrapped Stick, 1993 (oben). Ast, in Mohnbli-

tenblétter eingewickelt. Privatbesitz.
Stick in Grass, 1993 (unten). Ast, umwickelt mit Grashalmen. Privatbesitz

Jimmie Durham (geb. 1940): Panther, 1985. Totenkopf, Fell, Federn, Muschel, Holz v.a.,
122 x 91,5 x 106,7 cm. Courtesy Exit Art, New York






